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Apresentagdao do Promob Plus

O Promob Plus Professional é um software desenvolvido pela
ProCAD Softwares oferece um layout voltado ao desenvolvimento de
projetos de ambientes e moveis planejados. O Promob ndo sé permite
criar ambientes e moveis, mas, também renderiza-los para que seja
possivel apresentar seus projetos com um notavel realismo.

O software apresenta também um detalhamento completo do
projeto permitindo adicionar cotas, observacbes e até informagoes
pessoais, utilizadas para identificagdao de clientes.

Marcas Registradas:

Todas as marcas e nomes de produtos apresentados nesta apostila sao
de responsabilidade de seus respectivos proprietarios, ndo estando a
editora associada a nenhum fornecedor ou produto apresentado nesta
apostila.

@ cGD

Método CGD® - Todos os direitos reservados.

Protegidos pela Lei 5988 de 14/12/1973.

Nenhuma parte desta apostila podera ser copiada sem prévia autorizagao.
O Método CGD é um produto da Editora CGD.
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Aula 1 - Conhecendo o Programa

O Promob foi iniciado em 1994 com o nome de ProCAD, uma revenda
de softwares com o objetivo principal de trazer a tecnologia de CAD
para as fabricas da regido.

Vendo uma necessidade latente nas fabricas de mdveis planejados, a
ProCAD criou o AutoMob, uma solugdo de projeto e ambientacao de
interiores que rodava sobre a plataforma do AutoCAD.

Com o passar do tempo o foco da empresa mudou e no final de 1997
a ProCAD criou uma solugao independente do AutoCAD o Promob.

Para iniciar o programa Promob:

° Pressione a tecla “Windows”

E £ Promaob| Pl
e Digite "Promob”

e Cligue no icone do programa:

Melhor correspondéncia

® Promob Plus

Aplicative

Ao iniciar o programa vocé vera a tela inicial do Promob Plus:

Promob Plus 5



T

Dentro da janela de apresentacdao do Promob, podemos visualizar
duas categorias "Novo Ambiente” e "Ambientes Recentes”:

Novo Ambiente Ambientes Recentes

Abrir ambiente. .

O Promob foi idealizado com o principio de criagdo de ambientes
separados, ou seja, criar projetos Unicos para cada comodo do
cliente.
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Assim, ganha-se tempo e agilidade de projeto, além de garantir
arquivos leves. Note as principais categorias de criagao:

Novo Ambiente

A categoria “"Ambientes Recentes” exibe os Ultimos projetos salvos no
computador, além de exibir o botdo “Abrir ambiente...” que permite

Ambientes Recentes

Abrir ambiente.

abrir um ambiente ja salvo:

Ainda na tela inicial do Promob é possivel visualizar os menus do
programa.

® Promob Plus - 5.38.10.44

Arguivae  Editar  Exibir  Ferramentas Licenga  Ajuda

O- & 0 O G ..

Clicando sobre eles vocé logo percebera que algumas opgoes estao
desativadas, isto porque ainda ndo existe um projeto iniciado sobre o
programa, pois nenhum ambiente foi definido e nenhum arquivo foi
aberto.

Promob Plus 7



Embora algumas ferramentas e opgdes nao funcionem o menu
“Arquivo” permite também que vocé abra um arquivo ou crie um
novo projeto a partir dos ambientes.

® Promob Plus - 5.38.10.44 Y
Arquive | Editar  Exibir  Ferrarnendd 3

| ] Movo Cliente . 3 Cozinhas

= Abrir.. Ctrl+A Dormitérios
Projeto Atual 3 3 Banheiros
Documento Atual ) 3 Escritdrios

— = ; Salas

Protétipos de Impressdo k

Na categoria "Novo Ambiente”, clique na opgao “Cozinhas”

Novo Ambiente

Cozinhas

O programa Promob gera um novo ambiente em branco

=T =9 K
P I S SRR e
- E BRL AT - 8RR TeE By d-m e O-@ ek E

e [ i B | 1 i tehmnn
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A tela do Promob é dividida em setores, na parte superior por
exemplo sdo apresentados os menus de controle, responsaveis pela

configuracao e ajustes do programa

| T |
A E 3 N ™ =

- . O-@ fe-E-S B ZO0OM

& Promob Plus - 5.38.10.44

Arquivoe  Editar  Exibir  Inserir  Orgamento  Ferramentas Licenca  Ajuda

7

Outro setor do Promob é “Barra de Ferramentas”, essa barra é
responsavel por acessar rapidamente configuragoes e ferramentas
especificas

-2l 88s oo X5 S~ 5%

b

A area de desenho do Promob é representada por duas paredes e um
piso:

Promob Plus 9



Estes componentes servem como base para a criagao dos ambientes,
moveis, porém, € possivel apagar estes componentes e criar suas
proprias paredes e piso com medidas especificas de acordo com cada
projeto e necessidade.

Por padrao as paredes nao possuem bordas entre suas extremidades,
a Unica identificacdo de separacdo entre a parede e o piso por exem-
plo € uma sombra criada pelo proprio programa.

No botdo “Modos de Preenchimento” se consegue visualizar opcdes de
preenchimento para aplicar sobre estes componentes (paredes e
piso).

A opcao “Texturas com Linhas” cria linhas sobre as arestas facilitando
a visualizagdo das divisdes de cada componente.

@ S o-E- e -,

@ Texturas com Linhas

Texturas

@ Freenchimento com Linhas

] Preenchimento

Na parte inferior do programa é encontrado alguns botGes de navega-
gao onde é possivel alternar entre diferentes paginas do programa:

10 Promob Plus



2 Tela Inicial ¥ Conexdo P ] Dados do Cliente
[2e] P-."uEEE'FiEISl

E onde é localizado também a guia “Materiais” a qual contém todas
as texturas existentes do programa desde metais a madeiras e teci-
dos.

[ 2 Tela Inicial #)) Conex3o P | Dados do Cliente
[2s] h"'uacerialsl

Um outro setor é a “Barra de propriedades” que é localizada na late-
ral direita da tela, ela responsavel pela configuracdo dos elementos
selecionados na area de desenho

[ sapepaldol - sEjUALLIELE L}'!;]

Posicione o curso do mouse em cima da barra de “Ferramentas - Pro-
priedades”, assim, a janela “Ferramentas - Propriedades” sera exi-
bida.

Promob Plus 11



Ferramentas - Propriedades 4=

| Ef Propriedades

B Avancado | E B
Geral

Dimensdes £

I sapepaidony - seyuatiem .32{|
sapepalidol - sejuELLELE J-{|

Limite Maximo R000; 5000; 2600
Limite Minimo 0 0;-5
Tamanho Grid 1]

l

Para fixar a barra de propriedades na sua tela, posicione novamente

0 cursor sobre a barra e clique no alfinete localizado no canto direito
da janela

=53

=
SEJUSLLIE] m

I
=
5
[
=

Tenha sempre em mente que a barra de propriedades vai mudar de
acordo com o objeto selecionado na area de desenho.

Aula 2 - Ajustes de Visualizagao

Para ajustar melhor a visualizacado
da sua area de desenho, vocé
aprendera a utilizar alguns atalhos.

Posicione o cursor do mouse na
area de desenho sem clicar e gire o
scroll do mouse para cima e para
baixo

Note que ao fazer o procedimento

0 zoom aumenta e diminui possibi-
litando que vocé consiga uma me-

Ihor visualizagdo do seu projeto.

12 Promob Plus



Para movimentar seu projeto em qualquer diregdo pressione e man-
tenha pressionado o scroll do mouse, seu cursor vai virar uma maozi-
nha.

Com o scroll pressionado basta arrastar sua area de desenho em
qualquer direcao

t
|| —->
! -

O ultimo atalho de movimentacdo é qual permite que possamos orbi-
tar o projeto, ou seja, girar a area de desenho.

Pressione e segure o scroll e o botdo direito do mouse ao mesmo
tempo, note que seu cursor vai virar uma seta curvada de duas pon-
tas:

Promob Plus 13



Repetindo o processo anterior, mantendo ambos os botdes pressiona-
dos e movimentem seu mouse em qualquer direcao

t

| & |-

Com essas trés formas € possivel manter sua area de desenho sem-
pre no angulo correto para projetar.

Aula 3 - Modificando e Criando Paredes e Pisos

Embora o programa ja ofereca paredes para edigdo do seu projeto é
importante levar em consideragdao a estrutura do cliente que nem
sempre pode estar relacionada a paredes retas como a oferecida pelo
programa.

Cligue na parede indicada:

14 Promob Plus



DEEE

Pressione a tecla “Delete”

Foi exibido a janela "Remover Parede” com as seguintes opgdes:
Remover Parede x

Segmento Tudo Manter o selecionado

Remover modulos que estdo na parede.
Cancelr

O Promob sempre exibira essa mensagem ao deletarmos certos tipos
de elementos do projeto como medida de seguranca.

A opgao “Segmento” tem a funcao de remover a parede selecionada.
A opcao “Tudo” remova todas as paredes existentes no projeto.

A opgao “Manter o selecionado” mantém a parede selecionada e re-
move as paredes oposta a ela.

Utilizando a opgao “Segmento” por exemplo, a parede ja é imediata-
mente removida do projeto.

Se vocé realizar uma agdo indesejada onde tenha removida uma pa-
rede que nao deveria por exemplo, pode-se desfazer a agao clicando
sobre o botao “Desfazer”.

Inserir  Orgamento

® [

Desfazer |

Promob Plus 15



Este botdao permite desfazer qualquer Ultima agdo realizada no pro-
grama, clicando varias vezes sobre ele o botdo vai controlando todas
as suas ultimas acles até a criagdo do projeto.

Selecione novamente a parede:

Pressione a tecla “Delete”

Manter o selecionado

Cligue na opgao “Manter o selecionado”

Dessa vez a parede selecionada foi mantida e a outra foi apagada,
caso existissem mais paredes elas também seriam apagadas do pro-
jeto.

16 Promob Plus



Cligue no botdo desfazer na barra de ferramentas

Inserir  Orgamento

Pressione a tecla “Delete”

Tudo

- s m—

Clique na opgao “Tudo”

Promob Plus
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Agora somente o piso permanece na area de desenho.

O piso é o unico elemento que ndo podemos apagar, ele pode apenas
ser ajustado ao projeto.

Com o projeto sem paredes, vocé podera criar suas proprias paredes
com auxilio da ferramenta “Construir Parede”

Licenga  Ajuda

| Construir Parede

18 Promob Plus



Clicando na seta ao lado do botdo pode-se notar as opcoes de edicao

Ajuda
-12gl-k7 - m,t.f g - @i
E'.@ Construir Parede  Ctrl+5Shift+P
#4 Encontro de Paredes
% Editar Paredes...
% Adicionar Vértice
'::E, Remower Vértice
@5 Aparar Parede

para a criagao das paredes:

Clicando em “Editar Paredes” por exemplo, uma nova janela de edi-

% Editor de Paredes

1
N2

h o X |

cao é exibida:

Nesta janela vocé pode visualizar ferramentas na parte superior:

=i Editor de Paedes

0

Lt S R

R Ch T3 == Sr FG

an b

F-ﬁ '\.2.
compina———— F
Argrle Mbwoihas
Zaguda Ralstne
Espeigury
Pt eicasl
Pig-rantey Final
Diigriac s

Trpar da Parede

Promob Plus
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E um painel de configuracdes a direita:

& Edtor de Pwedes - o *
WA S LS XAARFIARHRT TR a @l
F-“ '\.2.
2
Aegrde Mechag =]
Zogubt Relitng D
Eapeiiary 150
Pé-dtwts Iricasl 600
Pé-drens Firal iy T
Crerissis Cireitn o
Trpe da Parede :'r-"-"'ﬁ o

Clique na area de desenho para criar o ponto inicial da criacdo da

parede:

Ao mover o cursor do mouse para uma direcao oposta uma linha guia
€ exibida, com a opgdo “Atracdo” ativada essa linha pode ser atraida
nos eixos x e y facilitando a criagdo de uma parede reta.

% Editor de Paredes

Movimente o cursor do mouse para a direita em linha reta, digite
“3000” e tecle “Enter”

20 Promob Plus



Foi criado uma linha reta e um novo ponto foi definido para continuar

com a linha de criacdo das paredes

(]

B

Mova o cursor do mouse para baixo e digite o mesmo valor da parede

anterior "3000” e tecle “Enter”.

Usando o mesmo processo crie todas as paredes do seu projeto e

cligue no ponto inicial para encerrar a criagdo das paredes. Exemplo:

3000
1000
1000
1000
1000
3000

3000

Clique no botdo OK da janela “Editor de Paredes”

Promob Plus
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QK Cancelar
0K |

Ao clicar em OK as paredes sdo criadas na area do desenho 3D.

Para ajustar o piso, utiliza-se o botdo “Ajustar Limites do Piso”

Ferramentas  Licenga  Ajuda

%5 S- 28 -7 -0 [R]-
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O piso foi ajustado proporcionalmente ao projeto.

Aula 4 - Guia Modulos - Adicionando Portas

A guia “Mddulos” é responsavel por armazenar todos os blocos do
Promob, de um artigo de decoracao a portas.

@ Banheirc parte 2 - Promob Plus - 5.38.10.44
Arguive  Editar  Exibir  Inserir  Organ|

-2 E 88 S

Importante lembrar que a biblioteca disponivel na guia “Médulos”, vai
variar conforme a versao ou parceria do Promob.

Existem lojistas e fabricantes que possuem versodes personalizadas do
programa, permitindo apenas a utilizacao de blocos dentro de seus
padroes.

Promob Plus 23



Posicione o mouse na guia “Mddulos”, serdo exibidas as categorias de
blocos:
| 2 madutos
Médules

w | £ . Catalog3D Faverites  Cozinhas  Cozinhas Cava  Dormitéries: Banheiros Escritérios  Salas  Acessdries  H
Inferiores | Despenseiros  [lhas  Sup Baixes  Sup Médios  Sup Altes = Tampos/Prateleiras = Componentes  Portas/Frentes  Por|

[e] e s s &
5 ¥ 9 @ W w

CR Esqg 350mm CR 2P Esqg 1245mm CR Dir 350mm CR 2P Dir 1245mm "L" Esq 350mm “L" 2P Esq 950mm "L"D

JIJELLIDINY DESIBSU)| 'l seip suad) ]

Ej} =- | & Cantos Cantos Bifold  Balces Gaveteiros  p/Eletros  Pias  Diagonais  Cantoneiras

A linha superior de categorias é a principal, nela vocé vai definir o
tipo de bloco gue sera exibido nas linhas secundarias.
Modulos

v | < | Catalog2D Favoritos  Cozinhas Cozinhas Cava  Dormitorios  Banheires Escrit{':riosl
Inferiores = Despenseiros  llhas Sup Baixos  Sup Médics  Sup Altos = Tampes/Prateleiras = Componentes

Procure pela guia “"Decore” e clique sobre ela, ela é responsavel por
todos os blocos de decoracdo e composicdao de seus projetos.

Puxadores Parceiros | Decore | Tramonting  Falmec

Parceiros  Caixas Caixa [.'F_aj.'_Ea_Lm'ros Composigdo
| Decore

A segunda linha de categorias é composta por subcategorias da prin-
cipal, ou seja, na segunda linha existem itens exclusivos da guia "De-
core”

Salas  Acessonios  Puxadores = Puxadores Parceiros = Decore  Tramontina = Falmec  Smeg  Hlectrolux = Persol
Hios de Cozinha = Acessdrios de Mesa  Alimentes = Mesas Cadeiras  Dormitdrics = Banheires Aoessibilidadel

Cligue na opcao “Portas”
Meodulos

e [ log3D Decore . Tramontina Falmec

» <0 Portas |Colunas | Divisdrias Amb  Janelss FPontos

L1721 |} , ]
|

24 Promob Plus



Note que estdo sendo exibidas miniaturas dos blocos referentes a
ortas:

[7a1]) ~ T
I .
| 1
|

1 - Marco

2 - Marco 3 - Marco 5 - Porta

E na linha inferior de categorias temos os tipos de portas, clique na

2-Marco

3 - Porta

Externas

Internas

Com Vidro

opgao “Internas”:

Note gue os tipos de portas exibidos foram alterados.

2

| BN U |

2 - Marco

1 - Abertura 3-Porta 4 - Porta 5- Porta £ - Intema

Para inserir blocos de qualquer tipo em um projeto, devemos clicar
sobre ele (a miniatura), segurar o clique e arrastar o bloco para onde
desejar.

Ao arrastar o bloco sera exibida uma caixa verde, simbolizando o ta-
manho do bloco que vocé deseje inserir

Escolha o tipo de porta que deseja adicionar ao projeto, clique sobre
o modelo e sem soltar o clique arraste até o trecho onde deseja colo-

Elétricos | Hidraulicos: Cozinhas = Acessdrios de CoZinha
gl
i
4
| [
4 - Arco § - Porta
car.

Promob Plus 25



Exemplo:

Ao inserir a porta vocé pode ajustar seu alinhamento, tamanho e pro-
fundidade.

Clicando com o botdo direito no item adicionado, alinhe-o nos eixos x
e y utilizando as opcdes indicadas:

Espelhar |

Centralizar X Ctrl+Home

Centralizar ¥

Dimensdo Maxima 3

Para ajustar a posicao da porta para que se encaixe na base (piso),
ajuste o alinhamento “Z"” na opcdo “Posicao Absoluta” dentro do
painel de propriedades:

26 Promob Plus



iL¥ Posigdo Absoluta
X

¥

3529
44458

:_________DOmm

Ferramentas - Propriedades

2 Agregados
e Arranjo
(g Modelos

& ; .
. “ ” ++ Movimentagdo
Utilizando o grupo “Abertura C =

Pode-se movimentar o trecho em vermelho para testar a abertura da

orta.

0° 58°

Exemplo:

Promob Plus
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Havera situagdes em que a porta precise abrir para o lado oposto,

neste caso, para dentro da sala.

Ferramentas - Movimentagio

[ﬁh Aberturas
25 Agregados
b Arranjo

[ Modelos

| +i+ Movimentagao

=7 Propriedades

Quando isto acontecer, basta clicar no grupo “Movimentagao”

E utilizando as setas coloridas em ambos os lados ajustar a rotacao

do objeto (porta).

Incrementa £

28

Promob Plus



Aula 5 - Construindo Aberturas

Ha duas formas mais simples para a criagdo de aberturas em uma
parede, uma delas é através da guia “Mddulos” onde é possivel inserir
na parede uma “Abertura” semipronta com base nos mddulos de ja-
nelas por exemplo.

_-]' lf? & ﬁ (=)
1] Madules

Clique sobre a guia “Mddulos”
Cligue na guia “"Decore” e cliqgue em “Janelas”

Cozinhas Cozinhas Cava Dormitdrics

& Parceiros | Decore | Tramonting

Mimnielieae e | Divisorias &mb ] Janelas | Pontos Elétricos

Insira o modelo “2- Abertura” na parede desejada.

» | £ Janelazs = Pontos Elétrices | Hig
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Ao soltar o clique, a abertura é criada sobre a parede

j

A direita do programa existe o painel de propriedades, clique nele
para abrir as configuragbes da abertura e ajuste a largura e altura
conforme o seu objetivo. Exemplo:

[imensdes

o e : [

-_Es_cal_a_r_ | Nao w

Clicando com o botdo direito no item adicionado, alinhe-o nos eixos x
e y utilizando as opcodes indicadas:

Espelhar |

Centralizar X Ctrl+Home

Centralizar ¥

Dimensdo Maxima 3

As configuracdes de cotas, permite mover a abertura dentro da pa-
rede, se vocé deseja uma abertura mais alta por exemplo com o ob-
jetivo de adicionar uma janela ou passagem de ar, basta informar o

30 Promob Plus



valor da cota, neste caso a cota inferior

Madula  Materiaiz

Afastamento Parede 0

Anterior 1250
[

Lota Fostenor
Cota Superior 400

1400

Confira o exemplo:

Outra maneira para se criar uma abertura é através da criacdo de

uma forma geométrica.

Cligue na seta da ferramenta “Construir Geometria” e cligue na opgao

“Construir Geometria Retan uIar

L':I né - IE lf,;’ Construir Geometria

T

&) Coenstruir Lineares

() Construir Geometria Circular

[ ] Construir Geometria Retangular

Construir Geometria Poligonal

Promob Plus
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Para utilizarmos as ferramentas de geometria, antes de desenharmos
a forma, é necessario definir sobre qual superficie queremos dese-
nhar.

Nesse caso queremos simular uma abertura, para isso precisamos
definir a parede como superficie de desenho.

Cligue com o botdo direito do mouse na parede esquerda

A superficie que vai receber o desenho da geometria fica amarela, in-
dicando que esta tudo certo.

Clique com o botdo esquerdo do mouse em um lugar qualquer da pa-
rede para iniciar o desenho do retangulo.

32 Promob Plus



Ao clicar no ponto inicial do desenho da forma, uma caixa verde de
projecao sera exibida, e ao movimentar o mouse vocé pode ter ideia
da dimensdo do que esta inserindo.

Cligue em outro ponto qualquer para inserir o retdngulo. Exemplo:

P ¥

-

Selecionando o retangulo criado é possivel ajustar suas propriedades
para antes de realizar a abertura com a opgao “Furar”.

Para furar a forma, cligue com o botdo direito do mouse sobre ela e

Dimensdc Maxima »
Bl Visivel / Invisivel 0
(=} Furar I]

M Editar Tamponamentos...

Adicionar para Faveritos

clique em “Furar”

Exemplo:

Promob Plus 33



Au

la 6 — Vista Dinamica

Cliq

Vista Dindmica

ue no botdo Vista Dinamica

Foi exibida a janela Vista Dinamica

@) vista Dinamica
2ar | R o€ Q321
& L 2

DH“J“

INEEE

A janela “Vista Dinamica” é dividida em duas partes. Na primeira o olho re-
presenta a posi¢cdo do observador, ou seja, onde vocé estd parado dentro do
projeto e a diregao que esta olhando (esquerda e direita).

S

[T

L

T
4

g

T
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Na segunda parte é a altura dos olhos do observador e a dire¢do (cima e

'

-

¢

/

©

VT T T S A R

baixo) de onde olhar esta direcionado.

Para criar uma vista personalizada basta que vocé movimente o olho e a
mira nas posi¢ées que deseja.

Para movimenta-los, basta clicar sobre eles (um por vez) e mantendo o cli-

que arrastar até o ponto desejado.

A janela também oferece a opgao de salvar uma determinada vista em seu
projeto, assim sempre que a vista for modificada vocé pode retornar a vista
anterior apenas a selecionando na lista de vistas. Exemplo:

oo
Corte Anterior: |50 | Corte Posterior:;

Altura Alvo: 1200 | Altura Observador:

Defina o nome de uma vista a sua escolha e clique sobre o botao “Salvar

|‘-I|sta Entrada |~r ?‘TEI
Corte Anterior; | Corte Posterior;
. A Altura Alvo: 1200 | Altura Observador:
Vista” —
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Aula 7 - Impressao de Projeto

O Promob permite que vocé crie a documentagdo de seus projetos
nativamente, sem a necessidade de utilizar outro programa para ele.

Cligue no menu “Arquivo” e clique na opgao “Imprimir”

'E:J Klinha Hment | Assistente de transferéncia

A-= EH | & —Imi Irnprirmir PDF

Existe também o atalho no teclado para acesso aos protétipos, pres-
sione a combinacao de teclas:

Para facilitar o processo de documentagao o Promob possui varios
modelos prontos de folha:

Prototipos

AdSimplificade A4 Detalhade A4 Documentagio

Automatica

A3 em Branco A3 Simplificado A3 Detalhade A3 Documentagdo
Automatica

Escolha o modelo de sua preferéncia para continuar
Exemplo “A4 Simplificado”:
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Prototipos

A4 em Branco

]

Ad Simplificado

A3 em Branco

A3 Simplificado

Ad Detalhado

]

A3 Detalhado

[]

Ad Documentagdo
Autematica

A3 Documentagdo
Automatica

Cliqgue no botao OK

Foi exibido uma folha no tamanho A4 de modelo

1 L e

an

Os dados exibidos no carimbo na parte inferior do modelo sdo puxa-
dos da aba “Dados do Cliente”

Promob Plus
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Clicando nesta aba, é possivel ajustar as configuracdes pessoais de

|| Dados do Cliente | |77 Escritérios

seus clientes:

Ir para o projeto

Ao preencher as informacdes, retorne ao projeto

Clique na op¢do de protétipos que vocé escolheu. Exemplo:

_4'_1" Ambiente 30 §| .2 Ad Simplificado

Agora as informacgdes de seu cliente sdo exibidas sobre a folha de impressao.

Na folha da impressdo vocé também podera adicionar o desenho do seu pro-
=
.

i E
L) -IE vport
£ ] '\r-p

L?-ﬁ

jeto, basta clicar no botao “Viewport”

Clicando neste botdo vocé deve desenhar um retangulo na folha que ird exi-
bir seu desenho.
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Caso vocé tenha um projeto aberto e ja criado ele sera exibido sobre a View-
port, exemplo:

Clicando no botdo “Editar Viewport” é possivel ter acesso a algumas ferra-

:.mg e XQR | ¢ ®

mentas de edigdo: ﬁ %
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Se vocé possuir outras vistas adicionadas ao projeto é possivel criar mais de
uma Viewport por exemplo e adicionar diferentes vistas na folha, exemplo:

[ Tewos B
iz nforrmss

i trfarTads

promob gl

Apds terminar as edicGes sobre a folha, clique em “Imprimir”

Editar  Exibir  Inserir

B [ 0

i il £
Imprirnic

Ajuste sua impressora e clique no botao “OK”

Nome: HP Deskjet 2050 J510 series o

i

Status: Pronta
Tipo: HF Deskjet 2050 J510 series Class Driver

Onde: LISBO01
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Aula 8 — Construindo um Armario

Clique com o botdo direito do mouse na parede e clique na opgao
“Construir Armario”

Editar Regides...
Réguas 3
5
Converter para L

A janela do construtor de armarios foi exibida.

Construtor de Armbnics b

Salecione uma asiruturs e S8 pare inicisr & consirucas

Copnhas  Coerhiss Cava | Coschas - Porlas Embetidey  Dommsbésos  Donmitdnics - Portas Embutidas | * ("

"y

= = |

fenior o/ Drviadng  Inferor o Disisdes & H:nnn;. Dewiscnia H:r_l;w oo Diyiadna
Fed abé Piso alé Pisc e Rod

F— |.. =5 [. 1=| ':p
00 B E
= - | |
Inferior of 2 Latersis  Infedor of 2 Laterain Gavehesn
o Pso alé Pyso & Fod
jj comem
| |
- | =] == — i
Superior &F Dibnadda  Supenior o 2 Lisberas Tere o Bleirs Tome niﬂ-ﬂm; ef g
Cancalar

Dentro da janela do construtor vocé pode escolher entre os tipos de
ambientes e armarios que podem ser construidos.

Em cada categoria sdao apresentados os tipos de variacoes de acaba-
mentos do mdvel como estilos de divisorias, rodapé, portas embuti-
das etc.
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Selecione a opcdo de sua preferéncia, exemplo: “Dormitorios”

iniciar 8 construgdo:
- Portas En'lbutidaq Domitdrics  Miormitdrios - Portas Embutidas

™ e

[

o]
g
5

Selecione a opgao “Superior”

Clique em OK

Nas definicbes a direita da janela aberta, sdo apresentadas opgdes
para ajuste das dimensdes do mdvel como nimero de véos, largura
total, altura e profundidade.

Ajuste o movel de acordo com suas preferéncias, exemplo:

Definigies

Nimero de vdos: |2 s
Largura total: |14ﬂll} |
Altura: | 200 |

Profundidade: | 500 |
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No exemplo citado, o movel ficaria com este formato na tela de dese-

nho:

A quantidade de vaos define se o mdvel tera divisdes em sua estru-
tura, as divisOes sao espacos para adicionar outros itens como gave-
tas e outros objetos internos.

Neste exemplo sera feito um modvel simples com apenas duas divi-
sOes e portas.

Acima das configuragcGes vocé tem acesso também aos grupos de edi-
cao entre eles se tem:

T Divistes & Internos [B] Portas [J] Fundos

Clique em “Portas”
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Escolha a opgao “Inteira”

.Pumbasl Irteira IEsquerda Dirsta  Basculante

i
|

Feta Lisa

Este mdvel terd apenas duas portas, uma de cada lado das divisses,
portanto sera inserido primeiro a porta do lado esquerdo, ocupando a
parte “inteira” do vao e depois a do lado direito.

Perfil Borda

Insenr invertido

Marque a opgao:

Clique no modelo de sua preferéncia, exemplo “Reta” e sem soltar o

Ambas Inteir@  Esquerda

Reta

cligue arraste até o vao da esquerda, assim:
[

T

~,

Perfil Borda

Desative a opcdo:

Elnserir invertido

44
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Adicione a mesma porta no lado oposto, deixando assim:

T |—————————————— 1
N, -
5 -
™ e
i rd
e ~
™ -

- ™n
e .
rd s
- "n
- Y

[ Deslizantes

Clique na categoria “"Fundos”

O fundo é inserido automaticamente nos vaos, ndo necessitando de
nenhuma configuracao.

oK Cancelar Aplicar

Clique no botdo OK

O resultado do seu movel sera este seguindo os exemplos da apos-

tila:
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Aula 9 - Aplicando Materiais

O Promob possui uma biblioteca vasta de materiais para serem apli-
cados nos projetos.

Dentre as opgdes encontramos materiais criados a partir do catalogo
de grandes marcas e outros criados de forma genérica.

Os “Materiais” sao encontrados na guia Materiais localizada na parte
inferior da area de desenho:

+ Tela Inicial ﬁ'} Conexdo P

[I:l Materiais JT_J Substituir l

Selecionado: (ltem Extra) 29999 ->

Assim como a guia de médulos, ao passarmos o mouse sobre ela sdo
exibidas todas as categorias de materiais disponiveis:

i (EEEEE

i e L 1408 = b STl e M = (| B 2, S ok

Para aplicar um material no projeto, basta clicar sobre ele, manter o
clique, arrastar e soltar sobre o objeto que vocé deseja aplicar.

Exiba as categorias de materiais e clique na aba de sua preferéncia,
exemplo:

Floraplac | Paredes | Fisos | Cores

Clique na subcategoria de sua preferéncia, exemplo:

Bucatex  Formicg_ _Maszizs  Arauco  Lopar

Listelos |Laminados | Paredes |Mosaicos Pedras |

Cliqgue e mantendo o clique sobre um dos materiais arraste até a pa-
rede ou movel criado em seu projeto.
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Ao soltar o material o "Promob” vai perguntar que parte do objeto em
questdo vocé deseja aplicar:

Onde deseja aplicar o material? >

Face Tudo

—

Clique na opgao “Face”, para aplicar apenas na face interna da parede

Face

desejada.

Assim apenas a parede selecionada recebe o material.

Clicando na opcédo “Tudo” o Promob fara a leitura de todos os objetos
similares a aplicacao e aplicard em todos eles, no caso da parede,
aplicara sobre todas elas de uma vez, exemplo:
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Aula 10 - Gessos e Sancas

Selecione a opcao “Construir Lineares”:

EE (R ie-Bi®%

(] Construir Geornetria

T () Censtruir Geometria Circular
[] Construir Geornetria Retangular

¥  Construir Geometria Poligonal

L) Construir Lineares

Q’ﬁ Editar Geometria...

Ajuste as configuracOes da ferramenta assim:

Comprimento:
Angulo: ICI
Altura: E
Afastamento ICI
Espessura:
Incr. Linear: E
Iner. Angular:
Orientagao: Esquerda

Cligue no ponto de encontro das paredes na esquerda:
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Um detalhe importante é usar o ponto interno das paredes.

Cligue nos cantos indicados:

Cliqgue em “Sim” na mensagem referente a finalizagdo da construcao.

uindo o exemplo, ficarad assim:
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Ajuste o afastamento do piso reduzindo o valor da altura do gesso

Geometria  Materiais
1#1 Cotas
Afastamento Fiso 2600-50
Cota Antenior U
Caota Inferior

Cota Posterior
Cota Superior

= = =]

Agora a forma ficou alinhada ao teto do desenho:

Clique com o botdo direito na geometria e clique na op¢do “Editar Geome-

tria”

'/ Ferramentas
Q‘g Editar Geometria...

Editar Regides...

.

50
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A janela do “Editor de geometria” foi exibida
t‘-ﬁ Editor de Geometria

Editor de Forma  Editar de Perfil

- slElklg @ e ) |7-

:gg Editor de Geometria

Editor de Formal  Editor de Peril

3 S[ER e Q @ @

Clique em “Editor de Perfil”

Na caixa “Selecione uma forma”, clique na abertura do centro da geometria,
assim o perfil sera aplicado na parte interna

BRI
l—  [b

Na caixa “Perfis salvos” selecione o perfil de sua preferéncia. Exemplo:

P 7

Perfil 01 Perfil 02 Perfil 03 f

{

Nos perfis salvos estdo os principais modelos de perfis do mercado e de par-
ceiros da Promob.
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Na caixa de projec¢do no canto direito clique em “Aplicar em todos”

PESL-N A 7] ¥,

—

="

Note que todas as linhas da projegao ficaram vermelhas

Clique no botdo OK

Resultado do exemplo:

Aula 11 - Construcao de Ilha

Cligue na seta da ferramenta de geometrias e clique na opgao “Geo-
metria Retangular”

Ajuda (/] Construir Geometria

- 2q ,m , () Construir Geometria Circular

[ Construir Geomnetria Retangular

A  Construir Geometria Poligonal
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Desenhe um retangulo de forma aleatéria (sem medidas no piso).

i Chil]

e il oo ool l

|

e il s il S
&7

I
I
I
Ee—
I
I

Selecione o retangulo:
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Em “Ferramentas - Propriedades”, ajuste a largura de sua preferén-
cia. Exemplo:

]| Dimensdes €3
Altura 150 n -
Profundidade 1314 »
e | - .

Assim como a largura e altura também pode ser ajustada, ajuste a
altura de sua preferéncia. Exemplo:

{51 Dimensdes

{ ]

Largura

Profundidade

Ezcalar | Mao e

Area 31 m?

Assim como a largura e a altura a profundidade também pode ser
ajustada, ajuste a profundidade de sua preferéncia. Exemplo:

Il Dimensdes

Largura 1000 ® |
Altura 510
Profundidade

Escalar

Area Im?

Todo mével deve conter uma base inicial, essa base servira para adi-

cionar formas, criar recortes e até inserir componentes como portas e
gavetas.

Embora seja possivel adicionar certos componentes, é importante uti-
lizar a criatividade e criar outros desenhos como prateleiras embuti-
das no préprio movel, nichos etc.
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Clique na seta da ferramenta de geometrias e clique na opgao “Geo-
metria Retangular”

Ajuda E,__,J" Construir Geometria

- EI'EE vm , . ':: Construir Geometria Circular

1 Construir Geometria Retangular

{3 Construir Geometria Poligonal

Neste caso vocé pode usar a geometria retangular para a criagdo das
formas, porém existe também outras opgdes de geometria.

Para criar um tampo para a ilha de exemplo, clique na parte de cima
da bancada com o botdo direito do mouse para que ela sirva de base

e

o

- _I_ e
e

para o novo desenho. L =

Note que a superficie ficou amarela, indicando que a base da nova
geometria sera ali.

Cligue no canto da base:

b
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Clique sobre o canto oposto, assim:

Selecione a pecga criada e ajuste a largura e altura conforme suas ne-
cessidades.

Em nosso exemplo, deixaremos assim:

Clicando com o botao direito na peca ajustada, alinhe ela nos eixos x
ey.

E importante desassociar a peca da peca inferior, assim o piso ird re-
tornar a ser a base novamente.

56 Promob Plus



@0 Substituir 5
_w" Reposicionar
Desassociar/Degqgregar
- Li
ﬁ I:b[_l H =14 L3
2 Centralizar X Ctri+Home

Com as pegas desassociadas, alinhe todas aos eixos x e y.

O resultado ficara semelhante a este no exemplo da apostila:

Clique novamente na seta da ferramenta de geometrias e clique na
opcao “"Geometria Retangular”
Ajuda |C,]' Construir Geometria

£ EI'EE ,m , O Construir Geometria Circular

1 Construir Geometria Retangular

{3 Construir Geometria Poligonal
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Clique com o botdo direito do mouse sobre a base da ilha para torna-

la o ponto base : - -

Crie um retangulo e ajuste as configuracoes assim:

]:::"_2

(Faga o alinhamento nos eixos x e y).
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Utilizando as algas de selecdo ao redor da geometria, cria uma forma
irregular, algo da sua preferéncia, exemplo:

498-!1—’ G 8_,7,7|/ -

iﬁ,/fa/:f i $

Do outro lado, repetia o processo:
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Cligue na alga indicada:

o Arranjo

(i Modelos

@t Movimentacdo
=7 Propriedades
EH+ Seta

Clique no grupo de “Movimentagao”

Ajuste o eixo azul para ajustar a posicao da forma sobre a base da
ilha, o objetivo serd mover a peca para atravessar o outro lado da
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base, deixando assim:

Clicando com o botdo direito do mouse na pecga que esta
atravessando a base, escolha a opgdo “Furar”, assim a ilha ganhara
um recorte sobre sua base, tornando a pega mais trabalhada.
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Aula 12 - Construcao Mesa Basica

Cligue na seta da ferramenta de geometrias e clique na opgao “Geo-
metria Retangular”

Ajuda |G Construir Geometria

- 2q ,m , J () Construir Geometria Circular

[ Construir Geomnetria Retangular

A  Construir Geometria Poligonal

Desenhe um pequeno quadrado no piso (ndo se preocupe com medi-
das vamos ajusta-las nas propriedades)

Selecione o quadrado:

MBO. 3!
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Nas instrugdes a seguir, vocé pode ajustar seu moével de acordo com
sua necessidade, caso deseje replicar o exemplo desta apostila, siga
os valores a seguir:

No painel “Propriedades”, em dimensdes, ajuste a largura para “100”
e tecle “Enter”

Cimensdes i:
Largura - =
Altura il “ I'
Profundidade T Bl

Escalar [Nao v

Ajuste a altura para “"420” e tecle “Enter”

Dimensges &)
Largura 100 | %
e = |
Profundidade TR Tl |
Escalar [Nao v||

Ajuste a profundidade para “100” e tecle “Enter”

Dimensdes #

Lq_r_gura . 100 - Lo

Vamos fazer 3 arranjos a partir dessa geometria, com isso teremos
0s 4 pés da mesa sem a necessidade de desenhar cada elemento.

|\\

No painel “Propriedades”, cligue em “Arranjo”

Ferramentas - Arranjo

[ e

[ Modeles
+a» Movimentagdo
Ef Propriedades
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Marque a primeira opcdo do Eixo X, assim a cépia sera criada para a

Linear Py
#

(O] -E}

Ajuste o nimero de copias para 2 (sempre lembre que a original

direita do elemento

2 =

Marque a segunda opgdo de afastamento (assim a medida que foi di-
itada sera totalmente colocada entre os objetos)

conta como 1)

Linear Palar
X

@w Oew
Of | @i
Y

Digite no campo de afastamento “"500"” e tecle “Enter”

Linear Pglar

A
@& O« 2
OCon @go 200

Clique em Inserir

o |®@
@DHD r_‘.ll-l Cl

Marque a segunda opgdo do eixo Y

Aumente o niumero de cépias para 2
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Marque a segunda opgao de afastamento:

Y
On
Cma

@.r-

®gp

Digite "1200” no afastamento e tecle “Enter”

-
hd

Clique em Inserir

125]

Clique com o botdo direito em cima de uma das geometrias selecio-
nadas e clique na opcao “Agrupar

"

Utilizando a tecla "CTRL" selecione as 4 geometrias:

IEE o S Y

R iIE

Editar Tarnponamentos...

Adicicnar para Favoritos

ﬁ Agrupar

Promob Plus
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Dessa forma os 4 pés ficardo em Unico bloco
12524  y e |

T

Cligue na seta da ferramenta geometria e clique na opgao “Construir
Lineares”

Ajuda <E'l Construir Geomnetria Poligonal

-% e (B

:55 Editar Geometria...

Clique com o botdo direito do mouse em cima do grupo dos pés (ao
I

clicar a superficie ficara amarela) s
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Cligue no primeiro ponto conforme a imagem:

B &

J B

onto para fechar a geometria:

Faga o contorno em toda a mesa e clique novamente no primeiro

Na mensagem referente a finalizacdo da construcao da geometria, cli-

que em “Sim”

Na janela de lineares, cliqgue em OK

Promob Plus
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O resultado do exemplo:

Ajuste a visualizacao conforme a imagem:

Selecione as lineares:
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No painel “Propriedades”, em “Cotas”, no afastamento do grupo digite
"-300" e tecle “Enter”

Geometia  Materaiz

a1 Cotas
Afastamento Grupo -300
Cota Anterior
Cota Inferior

g

Cota Posterior

(— N e — N~ —

Cota Superior

De um clique duplo no piso.

Note que as lineares ficaram por dentro dos pés
I

Vamos corrigir esse problema utilizando as propriedades e movimen-
tacao
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Selecione a geometria linear

SN

o

Em dimensdes, ajuste a largura para “736” e tecle “Enter” (o acrés-
cimo de 36mm se deve a espessura da chapa utilizada de 18mm)

Altura . x-. ]
Profundidade 1400 £]
Escalar [z -

Caso seja exibida uma mensagem sobre espaco insuficiente clique em
“Sim”, pois temos certeza do ajuste.

Em profundidade, digite "1436” e tecle “Enter”

Dimenzdes E
Largura 736 )
Altura 150 b
Profundidade 1436 sl
Escalar Nao »
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g Arranjo

i Meodelos

[ oo ]

Ef Propriedades

Cligue em “Movimentagao”

Altere o valor de movimento para “18” (E importante que a aba “Des-
locamento” esteja selecionada).

Deslocamento  Rotagdo
=

=

=t

Clique sobre as setas das cores para alinhar a forma sobre os pés da

mesa.

Confira o ajuste:

Note que agora a linear esta por fora da geometria dos pés.

Promob Plus
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Clique na seta da ferramenta geometria e clique na opgao “Construir
Geometria Retangular”

(] Construir Geomnetria

- EIEE vm , . ':: Construir Geometria Circular

[] Construir Geormetria Retangular

{3 Construir Geomnetria Poligonal

Cligue com o botdo direito do mouse em cima do grupo:

=

F

Cligue no primeiro ponto conforme a imagem:

_E? =
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Cl

ue no segundo ponto conforme a imagem:

Seu projeto deve estar assim:

Promob Plus
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Ajuste a visualizacdo da drea de desenho:

\\

Ajuste a altura da tampa com o valor “30”

Dimensdes

Largura

Profundidade

Escalar

MNao k%

Exemplo:
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Aula 13 - Faixas Lineares - Construgao de Rodapé

Uma ferramenta muito Gtil do grupo de geometria sdo as faixas linea-
res.

Elas podem ser usadas para criar rodapé, aplicagcdao de perfis e acaba-
mentos.

Clique na seta da ferramenta geometria e clique na opgao “Construir
Lineares”

Ajuda <}4 Construir Geometria Poligonal

-3 -Ofs B

r‘;'g Editar Geometria...

Cligue no canto da parede conforme a imagem:

Clique na juncao das paredes modelo:
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Clique no canto da parede oposta:

B

Cligue com o botdo direito do mouse para finalizar a construgao da

geometria.

Foi exibida a janela de construcao de lineares

Construgdo de Lineares

? >
Opchies
(®) Finalizar construgdo
A geometria serd inserida no ambiente.
() Editar perfil
A geometria sera inserida no ambiente e o editor de perfil sera aberto.
Configuragiies Alinhamento
() Cor (®) Material
D (®) Por Cima
|:| () Por Baixo
[] Criar segmentos
Cada segmento construido serd editado individualmente.
Cancelar
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Em “Alinhamento” deixe marcado a opgao “Por Cima”
Alinhamento

|:| {®) Por Cima
|:| () Por Baixo

Clique OK

Selecione a faixa, no painel “Propriedades”, em dimensdes, vocé pode
ajustar o valor da altura do seu rodapé, ajuste o valor 50" por exem-

Dimensdes

(53]

Largura

Profundidade
Escalar

plo:

Clique com o botdo direito em cima da faixa e clique na opgdo “Editar
Geometria”

Foi exibida a janela do editor de geometria.

t‘{g Editor de Geometria

Ed'rtnrdeFurrn
S 0o 5]k @ @

Em “Perfis salvos” selecione o modelo desejado para aplicar em seu
rodapé.

Clique na aba “Editor de Perfil”
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Ajuste o zoom e selecione as duas linhas internas

[kt @ Q@ |57¢7

Clique OK

Aula 14 - Renderizando Cenarios

O Promob possui renderizadores nativos que acompanham o software
conforme a versdo que vocé optar em comprar. Os renderizadores
também podem ser contratados como forma de plugins (complemen-
tos) para ele.

Temos o “RenderUp” para um render mais rapido e o “Real Scene”
para uma imagem mais realista.

Os atalhos responsaveis pelo uso e configuracdo dos renderizadores

M- oG-

estdo na barra de ferramentas superior

O “RenderUp” é representado pelo icone verde, clique na seta ao lado
da ferramenta e visualize as opgOes de render
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O RAER A ME

Render Rapido

Render Final
Configuragdes de Render

Enfileirar Bender Ctrl+E
Mostrar/Esconder Area de Render  F3

O “Render Rapido” permite um render padréo, rapido que te permite
visualizar o projeto ja numa qualidade elevada.

P D-|EE o . HI,
Render Rapido

Render Final

Configuragdes de Render

Enfileirar Render Ctrl+E
Mostrar/Esconder Area de Render  F3

O “Render Final” por exemplo pode ser utilizado para ser enviado a
um cliente, ele costuma levar mais tempo para conclusao do render,
porém, apresenta melhores resultados de qualidade de exibicao.

Tenha em mente que quanto mais complexo o projeto (elementos,
detalhes, materiais, etc) mais tempo a imagem levara para ficar
pronta.
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Para ajustar as configuracdes do render, utiliza-se o botdo indicado:

-;ﬁv \*‘ ﬂv ‘“'v

Render Rapido

Render Final

Configuragdes de Render

Enfileirar Render Ctrl+E
Mastrar/Esconder Area de Render  F3

Ao renderizar um projeto pode levar alguns segundos até que vocé consiga
visualizar o projeto, neste tempo vocé pode acompanhar a barra de pro-
gresso do render.

Renderizando imagem. Aguarde... [l

Quando o render for finalizado é exibido a mensagem:

Renderizagdo Concluida.

Aula 15 - Iluminacao

O Promob possui médulos ja configurados para iluminar o ambiente,
por exemplo, um abajur colocado para decoracgdo ja tera a iluminagao
pronta (desde que nativo do Promob e da Decore).

Porém, o ambiente precisa ser iluminado manualmente e para isso
contamos com uma ferramenta de luzes.

Os atalhos responsaveis pelo uso e configuracdo dos renderizadores

M- T o-E-

estdo na barra de ferramentas superior
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N5 ST

I“ I -_EdtL I
Cligue na ferramenta “Editar luzes” I || I I || I

A janela do editor de luzes é exibida.

_r" Editor de Luzes

kg xe q |« .

No topo de janela temos os tipos de luzes existentes no Promob

-

Sdo trés tipos: Spot para luzes direcionais, linear para LED e ambi-
ente para lampadas.

No lado direito existe a janela de propriedades ela vai apresentar as
configuracoes de acordo com o tipo de lampada escolhida.

[eslocaments

100

4

Visuslizagdo

B Avancade | = 5
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A primeira luz existente no projeto é a luz natural do sol, represen-

tada pelo icone de sol no ambiente.

Clique no icone do sol para seleciona-lo

Note que nas propriedades foram exibidas algumas opgoes, incluindo
a intensidade, gue é responsavel pela “poténcia” dessa luz.

Aparéncia #

Intensidade 0.9 |

Todas as luzes do Promob terdo a sua poténcia ajustada por essa op-
¢do, ela nao segue um padrao de medida (Lumens ou watts) indo
apenas de 0 a 2.

Para aplicar a luz no projeto, basta clicar no estilo de luz desejado,

Q.a

exemplo:

Clicar na folha do projeto, exemplo:

Py

—

ApOs a luz ser adicionada a folha do projeto, é possivel alterar sua
posicdo, selecionar ou até mesmo excluir utilizando a ferramenta
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“Selecionar / Mover” e clicar sobre o icone da luz.

| Selecionar/Mover l

Clique e segure para mover ou clique e tecle “Delete” para remover.

As luzes oferecem também configuracbes de ajuste, veja um exemplo
dos campos de configuracdo da luz spot:

Visualizagdo o
|'-‘_F|' Avancado | =

Aparéncia £
Cor [ ]255; 255: 2.
Intensidade 1 . [ |
Transparéncia | Sim v|

Dimenzdes 2
Abertura 45
Falloff 70

Posigdo 3
Diregdo 180; 0
X 22895
¥ 42609
Z 2340

A opgao “Abertura” se refere ao tamanho do facho de luz no ambi-
ente.

A opcdo “Falloff” é responsavel pela dispersdo da luz no facho, ou
seja, se ele for baixo o facho de luz ficard marcado no ambiente.
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Apds aplicar uma luz de sua escolha, utilize o render rapido para con-
ferir o resultado dela em seu projeto.

| RenderUp | @

Render Final
Configuragées de Render

Enfileirar Render Ctri+E
Mostrar/Esconder Area de Render  F3

Aula 16 — Animagao com Vistas Dinamicas

Além de entregar imagens bonitas e profissionais ao cliente, é possi-
vel oferecer um pequeno video, um tour virtual pelo projeto.

Essa funcdo existe dentro do Promob, através da animacdo das cenas
criadas para a renderizacgao.

Para produzir a animagao basta usar um projeto de modelo.

Para que o recurso funcione de corretamente é importante criar uma

2 s
Bicke
Corte Anterior; | 50

Altura Alvao: 500

vista dindmica dentro do projeto, exemplo:
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Assim a vista ird apresentar uma visao especifica dentro do ambi-

gy O %
o %‘E
) 1= | | E )
B ' L
ente: [ 4 [3

Com essa visdo é possivel movimentar o icone de olho e ir criando a anima-

gy
- =

Corte Posterior:
Anexar Vista

¢do com auxilio do botdo “Anexar Vista” ka I

Movimente o icone do olho dentro do ambiente em diferentes pontos e a
cada movimentacao clique no “Anexar Vista” para ir criando pequenos ou-
tros icones de olhos representando o caminho pelo qual a animacao sera cri-
ada.

% NSO | &
Cg N9 Y
o[ |

s ¥

a & 3

E possivel reproduzir e pausar a animagdo antes dela ser criada num arquivo
externo, visualizando dentro do préprio programa.
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Clique no botao “Iniciar”

[P lula

Postenar; ‘m'l Wkl
Clique no botao “Parar” f Observador: [P

Caso seja necessdrio ajustar a velocidade da animacdo, basta utilizar o
campo “Passo”, ao reduzir o valor deste campo a animacdo sera reproduzida

Corte Anterior:
Altura Alvo:
Passo: -

Se vocé também deseja uma animacao de qualidade, sem que aconteca pe-
quenos travamentos é importante sempre ajustar a taxa de quadros por se-
gundos, conhecida também como FPS (Frame per seconds).

de uma maneira mais lenta, mais suave.

Deixe a configuragcdo de FPS sempre com 30 quadros que é um valor padrio
qgue oferece uma boa visualiza¢cdo da animacao.

Corte Posterior: 30000
Altura Observador: |1200
o | |

Por fim, para gravar a animagcao:

erior:

ervador:

Clique no botdo “Gravar”

O Promob fara o percurso para realizar a gravacado e quando finalizar a janela
para salvar sera exibida de maneira automatica.
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Salve sua animacado no local desejado.

Na janela “Compactagao de video” selecione a op¢ao “Microsoft Video 1”
Compactador:

Quadros inteinos (sem compact

Cinepak Codec by Radius
Codec YUV Intel

Codec YUY Intel
Microsoft RLE

Microgoft Video 1 |
Guadros inteiros (sem cumpactau;a

Taxa de dados

Clique em OK

Aguarde o processamento:

Aguarde! Este processo pode demorar almms minuios.
= Gerando Video!

O arquivo serad criado no local de salvamento e estara pronto para ser visua-
lizado.

%

Consultario

FIM DA APOSTILA
Método CGD ® - Todos os direitos reservados.
Protegidos pela Lei 5988 de 14/12/1973.
Nenhuma parte desta apostila podera ser copiada sem prévia
autorizacgao.
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