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Nenhuma dúvida que o AutoCAD® foi usado no projeto e ma-
nutenção de muito que você vê em torno do computador, de sua me-
sa, e iluminação e muito do que você não vê, incluindo suas constru-
ções e sistemas elétricos, cercando jardins e estradas, e suas redes 
de telecomunicação. AutoCAD® é um poderoso desenvolvedor 2D e 
3D que automatiza suas tarefas do projeto, e fornece ferramentas 
digitais, assim você pode focalizar melhor no projeto que no próprio 
AutoCAD®. Os arquitetos, os engenheiros, os desenhistas, e os pro-
fissionais envolvidos com projetos usam o AutoCAD® para criar, ver, 
controlar, imprimir, compartilhar, e reusar informações ricas de dese-
nhos exatos. Isto é AutoCAD®. 
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Módulo 1 - Iniciando O Projeto Da Casa Em 3D 

● Configurando A Precisão Do Desenho  

● Para maior facilidade de ajuste do desenho, desenhe sempre usando 
mm (milímetros). 

● Para ajustar o nível de precisão do desenho: 

● Digite "unid" e tecle Enter. 

● Ajuste a precisão com duas casas decimais, assim: 

 

 Deixe a escala em milímetros  

● Clique no botão OK. 

● Desenhando Uma Planta Baixa 

● Para desenhar uma linha, execute um dos 2 procedimentos: 

 1. Na guia Padrão, clique no botão Linha  

● 2. Digite "linha" ou "L" e tecle Enter. 

● Tecle F8 para ativar o comando Ortogonal ou, na barra de status, cli-
que no botão Ortogonal. 

 

● Para definir o ponto inicial em 0,0, digite "0,0" e tecle Enter. 
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● Movimente o cursor, digite um valor e tecle Enter para desenhar a linha. 

● Ex.: Para um terreno de 30 m de comprimento, digite "30000" (mm). 

● O terreno terá 30 x 10 m ou 30.000 x 10.000 mm. 

 

● Use o zoom, se necessário. 

● Para ativar o zoom estendido, execute um dos 2 procedimentos: 

 1. Digite "z", depois "est" e tecle Enter ou clique em  

 2. Na parte direita da área de desenho, na barra de Navegação, clique 

no botão  ou selecione o zoom estendido na lista. 

● Para ativar o zoom em tempo real, execute um dos 2 procedimentos: 

● 1. Digite "z" e tecle Enter (para aceitar a opção padrão). 

 2. Na barra de Navegação, clique no botão  

 Para acessar outras opções de zoom, clique na seta  e escolha na 
lista. 

● Clique no meio da tela e, sem soltar, arraste para baixo, para diminuir o 
zoom ou para cima para aumentar. 

● Para encerrar o zoom, tecle Esc. 

● Configurando O OSNAP 

● Mantendo a tecla Shift pressionada, clique com o botão direito na área 
de desenho e escolha a opção Configurações de osnap. 
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● Na guia Snap ao objeto, marque as precisões. Ex.: Extremidade, 
Meio e Centro. 

 

● Clique no botão OK. 

● Pode-se escolher as precisões na barra de status: 

 

● Desativando/Ativando O Ícone UCS 

 O ícone UCS (Sistema de coordenadas do usuário):  

● Em vistas 2D, o eixo Y está na vertical e o eixo X está na horizontal. 

● Para desativar o ícone: 

● 1. Digite "iconeucs" e tecle Enter. 

 2. Digite "D" e tecle Enter ou clique em  

● Para ativar o ícone: 

● 1. Digite "iconeucs" e tecle Enter. 

 2. Digite "A" e tecle Enter ou clique em  
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● Medindo Distâncias 

● Use um dos 2 procedimentos: 

● 1. Digite "di" e tecle Enter. 

●  2. Na guia Padrão, posicione o cursor no painel Utilitários, clique no 
botão Medida e clique em Distância. 

 

● Especifique o primeiro ponto e o segundo ponto. 

● Será exibida a distância entre os dois pontos, na janela de comandos. 

 Ex.:  

● Para ativar a entrada dinâmica, tecle F12 ou clique, na barra de status, 

no botão  

● Se a opção Entrada dinâmica estiver ativada, a distância será exibida 
dinamicamente, na tela, conforme arrastamos o cursor, após clicar no 
primeiro ponto. 

 Ex.:  

 Após clicar no segundo ponto, deve-se clicar em Sair. 

● A distância será exibida na janela de comandos. 

● Se a medida for feita na horizontal, será retornado o mesmo valor da 
distância para Delta X. Se for na vertical, será retornado o mesmo valor 
para Delta Y. O valor ficará negativo se a medição for feita da direita 
para a esquerda ou de cima para baixo. 

● Ative o comando Linha e a entrada dinâmica, teclando F12. 

● Clique no final da linha (1). Arraste para cima, digite "10000" e tecle 
Enter. 



AutoCAD 2023 – Civil 3D 11 

 

● Arraste o cursor para a esquerda, digite "30000" e tecle Enter. 

 

● Arraste o cursor para baixo, digite "10000" e tecle Enter duas vezes. 

 

● O contorno do terreno ficou assim: 
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● Para ativar o comando Deslocamento, execute um dos 2 procedimen-
tos: 

 1. Clique no botão Deslocamento  

● 2. Digite "desl" e tecle Enter. 

● Digite um valor para o deslocamento (ex.: "250") e tecle Enter. 

● Clique na linha a ser deslocada e clique na direção a se deslocar. 

● Paredes possuem, normalmente, de 20 a 30 cm (200 a 300 mm) de 
espessura. No curso, foram usadas paredes com 25 cm. 

● Batentes possuem 10 cm (100 mm) e portas de 700 a 800 mm. 

● No curso, todos os batentes terão 10 cm (100 mm). 

● Desloque a parede para a direita, deixando-a com a espessura de 25 cm 
(250 mm). 

 

● Inserindo Janelas 

● 1. Meça a distância da parede interna onde será(ão) inserida(s) a(s) ja-
nela(s). 

● 2. Desconte a largura da(s) janela(s) dessa distância e divida o resultado 
por 2 (ou 3, se forem duas janelas). 

● 3. Desloque esse resultado da divisão das extremidades das paredes. 

● Ex.: Parede mede 3100 mm e janela 1500 mm  (3100-1500)/2 = 
800 mm. 
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Módulo 2 - Transformando Em Polilinha  

● Uma polilinha 2D é uma sequência conectada de segmentos criados co-
mo um objeto de plano único. 

 

● No AutoCAD, cada linha é um objeto único. 

● Para transformar em sólido 3D, o AutoCAD exige que o objeto seja uma 
Polilinha. 

● Configurando O Osnap 

● Mantendo a tecla Shift pressionada, clique com o botão direito na área 
de desenho e escolha a opção Configurações de osnap. 

 

● Na guia Snap ao objeto, clique nas caixas de seleção dos tipos de osnap 
(precisões) desejados. 
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 Ajuste assim:  

● Deixe as opções marcadas: 

 

● Clique no botão OK. 

 Certifique-se de fechar o contorno da polilinha. Ex.:  

● Transformando Linhas Comuns Em Polilinha 

● O comando Polilinha cria entidades (objetos) agrupadas. 

● Digite "editarp" e tecle Enter. 

● Pediu para selecionar a Polilinha. 

 

 Clique numa linha que forma a polilinha. Ex.:  
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● O AutoCAD diz que o objeto selecionado não é uma polilinha e pergunta 
se você deseja transformá-lo em uma. 

 

● A letra "S" (SIM) está em destaque, sendo a resposta padrão. 

 

● Para transformar em polilinha, tecle Enter (para confirmar a opção). 

● Pediu para inserir uma opção. 

 

● Vamos usar a opção "Unir", bastando clicar na opção ou digitar sua ini-
cial "U". 

 

● Digite "u" e tecle Enter. 

 Selecione todas as linhas que formam a polilinha  

● Tecle Enter para finalizar. 
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● Agora é um objeto único, uma Polilinha. 

● Explodindo (Desagrupando) Polilinha 

 Clique no botão Explodir  

● Selecione a Polilinha que se deseja desagrupar e tecle Enter. 

● Clique em um local livre para desmarcar. 

● Desenhando Polilinha 

● Há também a opção de desenhar uma polilinha sem necessidade de 
transformar linhas em Polilinha. 

● Para ativar o comando Polilinha, execute um dos 2 procedimentos: 

● 1. Digite "plinha" ou "pl" e tecle Enter. 

● 2. No painel Desenhar, clique no botão Polilinha. 

  

● Clique nos pontos em que se deseja desenhar a polilinha. 

● Para encerrar, retorne ao ponto de início para poder fechar a polilinha. 

● Removendo Seleção 

● Para remover a seleção, mantenha a tecla Shift pressionada enquanto 
clica na linha selecionada. 
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● Toda vez que manter a tecla Shift pressionada e clicar no objeto, o Au-
toCAD retira a seleção. 

● Alterando A Vista Do Desenho 

 Clique na guia Vista  

● Clique com o botão direito na área vazia da barra de ferramentas. 

 Posicione o cursor em Mostrar painéis. 

 Clique em Vistas. 

 No painel Vistas, selecione uma vista. Ex.:  

 

● Exemplo da vista Isométrico SO: 

 

● O desenho ainda está em 2D, pois não tem elevações. 
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 Selecione a vista Superior  

● A vista Superior exibe o desenho visto de cima. 

● O Comando Extrusão 

● O comando Extrusão transforma os objetos em Sólidos 3D. 

● Digite "extrusao" e tecle Enter. 

● Pediu para selecionar os objetos. 

 

 Selecione o objeto polilinha e tecle Enter. Ex.:  

● O comando pediu a altura da extrusão. 

 

● Digite a altura de elevação da parede e tecle Enter. A medida padrão é 
2700 mm ou 2,7 m. 

● Quando o objeto recebe extrusão, ele ganha elevação no desenho. 

● Lembre-se: Só é possível criar elevação (Extrusão) quando o objeto for 
um sólido (Polilinha). 
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Módulo 3 - Estilos Visuais 

● O Estilo Oculto 

● No painel Estilos visuais, escolha o estilo Oculto. 

 

● O estilo Oculto oculta as linhas internas do desenho 3D. 

 Ative uma vista, por exemplo, a Isométrico SO. 

 A vista mostrou a elevação da parede:  

 Após visualizar, volte à vista Superior. 

● Selecione o estilo visual Estrutura de arame 2D. 

 

● O Estilo De Face Realista 

● No painel Estilos visuais, clique no botão Estilo de Face e escolha o 
Estilo de face realista. 
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● O Estilo de face realista cria uma sombra lisa, sem acabamento. 

● Os objetos que são sólidos 3D são sombreados. 

 Ex.:  

● Assim, fica mais fácil identificar quem já é polilinha e sólido. 

 Retorne para o estilo Oculto. 
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● Estilos visuais disponíveis: 

 

Estrutura de 
arame 2D 

Exibe os objetos utilizando linhas e curvas 
para representar os limites. 

 
Oculto 

Exibe os objetos utilizando a representação da 
estrutura de arame e oculta linhas que repre-
sentam faces posteriores. 

 
Realista 

Exibe os objetos usando o sombreamento su-
ave e os materiais. 

 
Conceitual 

Exibe os objetos usando o sombreamento su-
ave e um estilo de face que efetua uma tran-
sição entre cores frias e quentes ao invés de 
escuro e claro. O efeito é menos realista mas 
pode tornar mais fácil ver detalhes do modelo 

 
Sombreado 

Exibe os objetos usando o sombreamento su-
ave. 

 

Sombras de 
cinza 

Exibe os objetos usando o sombreamento su-
ave e sombras monocromáticas de cinza. 

 
Croqui 

Exibe os objetos com efeito de desenhado à 
mão usando a linha de extensão e os modifi-
cadores de distorção da aresta. 

 
Raio X 

Exibe os objetos com transparência parcial (a-
justável). 

 

Sombreado 
com arestas 

Exibe os objetos usando o sombreamento sua-
ve e as arestas visíveis. 

 

Estrutura de 
arame 

Exibe os objetos utilizando linhas e curvas para 
representar os limites. 

● Para usar a barra de ferramentas Estilos visuais: 

● 1. Clique no botão Personalizar a barra de ferramentas Acesso rá-
pido e clique em Mostrar a barra de menus.  



22 AutoCAD 2023 – Civil 3D 

 

● 2. Clique no menu Ferramentas. 

 3. Posicione o cursor em Barras de ferramentas, posicione em Auto-
CAD e clique em Estilos visuais. 

●      

● Arraste a barra Estilos visuais para qualquer local da tela. 

● Arraste-a para uma posição abaixo dos painéis para ancorá-la. 

 

● Na barra de ferramentas, selecione o estilo desejado. 
● Exemplo de extrusão de paredes na vista Isométrico SO: 

 

Módulo 4 - As Vistas Em 3D 

● As vistas são alteradas para uma melhor edição do desenho. 

● Ajustando A Barra De Ferramentas Vista 

● Posicione o cursor em Barras de ferramentas, posicione em Auto-
CAD e clique em Vista. 

     

● Ativou a barra de ferramentas Vista. 
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● Para posicionar a barra de ferramentas Vista no canto superior esquerdo 
da tela, clique à esquerda da barra e, sem soltar, arraste até o local. 

 

 Selecione o estilo visual Realista  

● Clique no botão Isométrico SO. 

 

● Exibiu a vista Isométrico Sudoeste. 

 

 Clique no botão Isométrico NO  

● Exibiu a vista Isométrico Noroeste. 
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● Retorne a vista para Isométrico SO. 

● Aprendendo A Orientação Dos Eixos Das Coordenadas 

 Na vista 3D, o eixo das coordenadas é colorido  

 A coordenada Z define a altura do objeto 3D  

● Clique no botão Estilo visual de estrutura de arame 3D. 
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● Fica assim:  

 

● O sombreamento Estrutura de arame 3D mostra todas as linhas do 
desenho em 3D. 

 Clique no botão Estilo visual oculto 3D  

● Fica assim: 
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● Salvando A Área De Trabalho 

● Para que o AutoCAD exiba as barras de ferramentas adicionadas, deve-
se salvar a área de trabalho com as barras desejadas. 

● Clique no botão Área de trabalho e clique em Salvar atual como. 

 

● Digite um nome para a área de trabalho personalizada e clique no botão 
Salvar. 

● Agora, basta selecionar a área de trabalho personalizada para exibir as 
barras desejadas. 

● Ex.: Selecione a área de trabalho Pessoal. 

 

● Reexibiu as barras de ferramentas: 

 

● Obs.: O recurso anterior funciona somente no computador local. 

● Para usar uma área de trabalho personalizada em outro computador, de-
ve-se gravar um arquivo de personalização (com extensão cuix). 

● Gravando Um Arquivo De Personalização 

● Para ativar a caixa de diálogo Personalizar interface do usuário, exe-
cute um dos 3 procedimentos: 
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● Clique no botão Área de trabalho e clique em Personalizar. 

   

● Na caixa de diálogo Personalizar interface do usuário, faça: 

 Clique na guia Transferir  

● Do lado esquerdo, em Personalizações em Arquivo principal, deixe 
selecionado Arquivo de personalização principal (acad.cuix). 

 

● No grupo Áreas de trabalho, clique na área de trabalho personalizada 
e arraste para o grupo Áreas de trabalho, em Personalizações em 
Novo arquivo. 

 

 Copiou a área de trabalho  

● Clique no botão Salvar o arquivo de personalização atual. 
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● Selecione um local de gravação e digite um nome para o arquivo de per-
sonalização. 

 Ex.:  

 Clique no botão Salvar e no botão OK. 

● O arquivo de personalização, com extensão .cuix, pode ser transportado 
para qualquer máquina (se você copiou o arquivo cuix num pen drive, 
basta abrir o arquivo diretamente do pen drive no AutoCAD). 

● A extensão CUIX significa Custom User Interface (Interface de Usuá-
rio Padrão) e armazena janelas, configurações de paletas, menus e bar-
ras de ferramentas. O arquivo padrão é o acad.cuix, que contém o lay-
out padrão do AutoCAD. 

● Excluindo Uma Área De Trabalho Personalizada 

● Ative a caixa de diálogo Personalizar interface do usuário, conforme 
descrito anteriormente. 

● Na esquerda, em Personalizações em Todos os arquivos, clique com 
o botão direito na área de trabalho a ser excluída e clique em Excluir. 

 

● Clique no botão Sim para confirmar a exclusão. 

● Clique no botão OK para fechar a caixa de diálogo Personalizar inter-
face do usuário. 

● Importando Um Arquivo De Personalização 

● Execute um dos 2 procedimentos: 

● Digite "importarcui" e tecle Enter.  
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● Clique no botão Abrir arquivo de personalização. 

 

● Localize o local onde está armazenado o arquivo de personalização e dê 
um clique duplo sobre ele. 

 Ex.:  

● Arraste o arquivo de personalização para o painel da esquerda, para o 
grupo Áreas de trabalho. 

 

● Clique com o botão direito no arquivo de personalização e escolha Defi-
nir atual. 

 

● Clique no botão OK. 

● Salvando A Área De Trabalho Com Comando 

● Na linha de comando, digite "salvarat" e tecle Enter. 

● Digite o nome para a área de trabalho e clique em Salvar. 

● Exportando Arquivo De Personalização 

● Execute um dos 2 procedimentos: 

● Digite "exportarcui" e tecle Enter. 

● Salve o arquivo de personalização no local desejado. 

● Alterando A Vista De Um Desenho 

● Execute um dos 5 procedimentos: 
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● 1. No canto esquerdo da tela, abaixo dos painéis, clique em Superior e 
escolha uma vista. 

 

 2. Use o ViewCube  

● 3. Digite "–v" ou "-vista" e tecle Enter. Digite o nome da vista e tecle 
Enter. 

● Ex.: Para alterar para a vista Isométrico SO, digite "so" e tecle Enter. 
Para exibir a vista Superior, digite "sup" ou "_top" e tecle Enter. 

● Para as vistas Inferior, Esquerda e Direita, use, respectivamente, 
"inf" ou "_bot", "esq" e "dir". 

 4. Na guia Vista, painel Vistas, escolha uma vista   

● 5. Use a barra de ferramentas Vista. 

● Para usar a barra de ferramentas Vista. 

● Posicione o cursor em Barras de ferramentas, posicione em Auto-
CAD e clique em Vista. 

●      

● Arraste a barra de ferramentas Vista para qualquer local da tela. 

● Arraste-a para uma posição abaixo dos painéis para ancorá-la. 

 

● Na barra de ferramentas, selecione a vista desejada. 
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● As Definições Das Vistas Em 3D  

● O quadro abaixo detalha os botões da barra de ferramentas Vista: 

 Superior Define o ponto de vista na parte superior 

 Inferior Define o ponto de vista na parte inferior 

 Esquerda Define o ponto de vista à esquerda 

 Direita Define o ponto de vista à direita 

 Frontal Define o ponto de vista na frente 

 Posterior Define o ponto de vista na parte de trás 

 Isométrico SO Define o ponto de vista no isométrico sudoeste 

 Isométrico SE Define o ponto de vista no isométrico sudeste 

 Isométrico NE Define o ponto de vista no isométrico nordeste 

 Isométrico NO Define o ponto de vista no isométrico noroeste 

Módulo 5 - O Comando União 

● O Comando União 

● O comando União une dois sólidos, formando um único objeto. 

 Ex.: As paredes estão separadas  
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● Para unir sólidos, execute um dos 2 procedimentos: 

● Digite "uniao" e tecle Enter. 

● A linha de comando pediu para selecionar os objetos. 

 

● Selecione o primeiro sólido que será unido. 

 

● Se errou a seleção do objeto, use a tecla Shift para remover. 

● Clique no segundo sólido da união e tecle Enter. 

 

 Uniu os sólidos 3D  
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● Lembre-se: Sempre para usar União deve-se ter dois sólidos 3D. 

● O Comando Órbita 

● O comando Órbita deixa você manipular a visualização de objetos 3D 
clicando e arrastando o mouse. 

● Ativando O Comando Órbita 3D 

● Para ativar o comando Órbita 3D, execute um dos 4 procedimentos:  

● 1. Digite "orbita3d" e tecle Enter. 

 2. No painel Navegação, selecione a opção Órbita  

 3. Na barra de ferramentas Órbita, clique no botão Órbita restrita. 

 4. Na barra de Navegação, clique no botão Órbita  

● Esse comando rotaciona a vista no espaço 3D, mas restringindo somen-
te na vertical e na horizontal. 

● Clique e arraste para girar os objetos na tela. 

● Ativando O comando Órbita Livre 

● Para ativar o comando Órbita Livre, execute um dos 4 procedimentos:  

● 1. Digite "orbitaf3d" e tecle Enter. 

 2. No painel Navegação, selecione Órbita livre  

 3. Na barra de ferramentas Órbita, clique no botão Órbita livre. 

 4. Na barra de Navegação, selecione a opção  

● Surge na área de desenho o contorno da órbita. 
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● Clique numa das quatro alças (quadrantes) e arraste para girar os obje-
tos na tela. 

 

● Este comando rotaciona a vista no espaço 3D sem restringir a rotação. 

● Exemplo: Clique e, sem soltar, arraste para baixo para alterar a órbita 
do desenho. Do mesmo modo, arraste para cima. 

 

● Finalizando O Comando Órbita 

● Para finalizar o comando órbita, execute um dos 2 procedimentos: 

● 1. Clique com o botão direito em um local livre e escolha Sair. 

● 2. Tecle Esc ou Enter. 
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Módulo 6 - Camadas No Desenho 3D 

● Camadas separam os objetos nos desenhos do AutoCAD. 

● Para ativar o comando camada, execute um dos 3 procedimentos: 

● 1. Digite "camada" ou "ca" e tecle Enter. 

● 2. No painel Camadas, clique no botão Propriedades da camada. 

 

● 3. Na barra de ferramentas Camadas, clique no botão Gerenciador de 
propriedades de camada. 

● Camadas são usadas para organizar o desenho. 

● Há somente uma camada no desenho, a camada 0 (zero). 

 

● É a camada 0 que representa as paredes do desenho. 

● Criando Uma Camada 

● Ative o comando Camada. 

 Clique no botão Nova camada  

● Digite o nome para a nova camada. Ex.: "Portas". 

 

● Faça os ajustes necessários para ela. Ex.: Deixar com a cor Amarelo. 
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● Tornando Uma Camada Atual 

● Camada atual é a camada que está em primeiro plano (vai ser usada pa-
ra desenhar). 

● Ative o comando Camada e clique na camada que vai ser a atual. 

● Clique no botão Configurar atual ou clique 2x na camada. 

 

● Excluindo Uma Camada 

● Ative o comando Camada e clique na camada que será excluída. 

 Clique no botão Excluir camada  

● Não podem ser apagadas:  

 Camada 0, pois é a camada padrão do AutoCAD. 

 Camadas que contenham objetos desenhados nela. 

 Camada que esteja como atual. 

● Renomeando Uma Camada 

● Ative o comando Camada e clique na camada que será renomeada. 

● Clique novamente na camada, informe o novo nome para a camada e te-
cle Enter. 
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● Não pode ser mudado o nome da camada 0, pois é a camada padrão do 
AutoCAD. 

● Alterando A Cor Da Camada 

● Ative o comando Camada e selecione a camada que terá a cor alterada. 

 Clique na opção Cor. 

● Clique na cor desejada ou digite um número de índice. 

● Ex.: Deixe a camada com a cor Amarelo (índice 50). 

 

● Clique no botão OK. 

● Ativando/Desativando Uma Camada 

● Ative o comando Camada e selecione a camada que vai ser ativa-
da/desativada. 

 Clique na lâmpada. Ex.:  

 Lâmpada acesa  - camada ativada (visível no projeto). 

 Lâmpada apagada  - camada desativada (invisível no projeto). 

● Os objetos da camada desativada ficam ocultos, facilitando a visualiza-
ção de objetos específicos de outras camadas. 

● Bloqueando/Desbloqueando Edição Da Camada  

● Ative o comando Camada e selecione a camada que vai ser bloqueada/ 
desbloqueada. 
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 Clique no ícone de cadeado. 

 Ex.:  

 Cadeado aberto  - camada desbloqueada (pode modificar o conte-
údo). 

 Cadeado fechado  - camada bloqueada (não pode modificar o con-
teúdo). 

● Aplicando Uma Camada 

● Depois de ter ajustado as camadas do desenho, selecione, na área de 
desenho, os objetos nos quais se deseja aplicar uma determinada cama-
da. 

● Estes objetos farão parte da camada escolhida. 

● Clique no painel Camada para expandi-lo. 

● Selecione a camada a ser aplicada. 

● Agora os objetos fazem parte da camada selecionada. 

● Ajustando A Espessura Da Linha 

● Selecione os objetos que terão a espessura alterada. 

 Posicione o cursor no painel Propriedades. 

 Clique em Espessura de linha  

 Selecione a espessura de linha desejada. 

● Para exibir as alterações, deve-se ativar o botão Mostrar/Ocultar es-
pessura de linha, na barra de status. 

● Para exibir o botão na barra de status: 

● 1. Clique no botão Personalização e escolha Espessura de linha. 
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 2. Clique no botão  

● Coordenadas Cartesianas Relativas 

● É um tipo de orientação de coordenadas para desenhos de linhas no Au-
toCAD. 

 O ícone do Eixo das Coordenadas apresenta X e Y  

 Esta coordenada também se orienta nos eixos X e Y. 

 

● A diferença é que ela soma sempre o último ponto definido. 

● Para usar, ative o comando que vai ser usado para desenhar (Linha, 
Retângulo…). 

● Digite o valor da coordenada no formato: @X, Y. 

● Ex.: @-40,800 – percorre 40 unidades na esquerda, em X, e 800 uni-
dades para cima, no eixo Y. 
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● Ex.: @900,-40 – percorre 900 em X e percorre 40 para baixo no Y. 

 

● Coordenadas Polares Relativas 

● É um tipo de orientação por ângulos para desenhos de linhas. 
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● Nessa coordenada não são usados valores negativos. 

● Para usar, ative o comando que vai ser usado para desenhar (Linha, 
Retângulo…). 

● Digite o valor da coordenada no formato: @distância<valor do ângu-
lo. 

● Ex.: @1000<0 - percorre 1000 na direita, na direção do ângulo 0°. 

 

● Ex.: @900<180 - percorre 900 para a esquerda, na direção do ângulo 
180°.  

 

● O Eixo Z  

● Quando se desenha em 2D, são informados os valores dos eixos X e Y 
para desenhar. 

● No desenho 3D será informada a coordenada para o Eixo Z. 

 O eixo Z representa a elevação (altura) no desenho 3D  

● Para informar o eixo Z: 

● Ative o comando que se deseja para desenhar (ex.: Linha). 
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● Digite as coordenadas. Ex.: 10,0,60. 

● Onde: 

 10 é o valor da coordenada para o Eixo X  

 0 é o valor da coordenada para o Eixo Y  

 60 é o valor da coordenada para o Eixo Z  

● Usando O Comando Retângulo 

● Para ativar o comando Retângulo, execute um dos 3 procedimentos: 

● 1. Digite "ret" e tecle Enter. 

● 2. Na guia Padrão, painel Desenhar, clique no botão Retângulo. 

  

 3. Na barra de ferramentas Desenhar, clique no botão Retângulo. 

 

● Desenhando Portas 

● Crie uma camada chamada "Portas" e deixe com a cor Amarelo. 

● Deixe a camada como atual. 

 

 Altere a vista para Superior. 
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● Para visualizar a barra de ferramentas Zoom, clique com o botão direito 
em qualquer barra e clique na barra Zoom. 

● Arraste a barra de ferramentas Zoom para deixá-la em outro local. 

 Ex.:  

 Clique no botão Janela de zoom 

 

● Amplie a área em que será desenhada a porta. 

 Ex.:  

● Clique em qualquer barra de ferramentas e selecione a barra Ferramen-
tas de medição. 

● Arraste a barra de ferramentas para outro local. 

 Ex.:  

● Mede-se a distância entre os batentes, que normalmente é de 800 mm 
ou 80 cm. 

 Clique no botão Distância  
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 Calcule a distância do batente da porta  

● Deve ter 900 mm (90 cm) de distância: 

 

● Abra a barra de ferramentas Desenhar. 

  

● A barra Desenhar ancorou-se à esquerda da tela. 

 

 Clique no botão Retângulo  

● Deixe a Entrada dinâmica desativada, na barra de status. 
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● Clique no ponto indicado e movimente o cursor para baixo para dese-
nhar o retângulo. 

 

● A espessura da porta é de 4 cm ou 40 mm. 

● Para fazer uma porta na horizontal: 

● Use o comando Retângulo e clique no ponto esquerdo do batente. 

● Digite "@900,-40" e tecle Enter. 

 Será desenhado o retângulo:  

● Percorreu 900 mm na horizontal (direita) e -40 mm na vertical (para 
baixo). 

● Se o ponto inicial for na direita, entre com o comando @-900,-40. 

● Para fazer uma porta na vertical: 

● Se o ponto inicial for no batente inferior, use o comando @-40,900. 

● Se o ponto inicial for no batente superior, use o comando @-40,-900. 

● Altere para a vista Isométrico Sudoeste. 

 

● As portas estão no desenho, mas não receberam extrusão (elevação). 
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● Elevando Portas 

● A porta não pode ser da altura da parede - a altura padrão das portas é 
de 2,2 m, portanto, deve-se usar extrusão nas portas e usar altura de 
2200 mm. 

● Lembre-se: Para aplicar Extrusão, o objeto deve ser uma Polilinha. 

● Abra a barra de ferramentas Modelagem. 

 

● Para ativar o comando Extrusão, clique no botão Extrusão. 

 

● Pediu para selecionar os objetos. 

 

 Clique na porta (que está sem elevação) e tecle Enter. 
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● Pediu para especificar a altura. 

 

● Digite "2200" e tecle Enter. 

● Quando o objeto é desenhado com retângulo, torna-se uma Polilinha. 

● Para visualizar a extrusão, escolha uma vista diferente da Superior ou 
Inferior. 

● A elevação com Extrusão sempre ocorre na direção do eixo Z. 

 A extrusão fica assim:  

● Desativando A Exibição Da Camada 0 

● Clique no botão Controle de camada (1) e clique na lâmpada (2) para 
desativar a camada 0. Clique na área de desenho. 
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● Quando a lâmpada está apagada, a camada não é exibida no desenho. 

● Exibiu somente as portas (camada Portas): 

 

 Clique no botão Extrusão  

● Selecione a porta e tecle Enter. 

● Exibiu a altura da porta, digitada anteriormente. 

 

● Tecle Enter. 

 Elevou a porta  

 A elevação com Extrusão sempre ocorre no eixo Z  

● Aplique extrusão em todas as portas. 
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 Exemplo:  

 Ative a exibição da Camada 0. 

 

 A planta volta a exibir as paredes. 
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● Desenhando As Travessas Das Portas 

 Travessa é o espaço acima da porta  

 Altere a vista para Superior. 

 

● Crie uma camada para as travessas e escolha uma cor diferente das 
outras camadas. 

● Ex.: Crie uma camada chamada "Travessas" e escolha a cor de índice 
10 para ela. 

 

 Deixe a camada como atual  

 Desative a exibição da camada Portas. 
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 Feche o painel Gerenciador de propriedades de camada. 

 Use a janela de zoom  e amplie a área em 
que serão desenhadas as travessas. 

 Clique no botão Retângulo  

 Desenhe um retângulo entre os batentes. Ex.:  

● A travessa preenche todo o espaço do batente. 

● Usando o mesmo processo, desenhe todas as travessas. 

 Ex.:  

● Lembre-se: Quando são desenhados com Retângulo, os objetos são 
Polilinhas. 

● Altere a vista para Isométrico SO. 
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 Exibiu as travessas, sem extrusão  

● Como a porta mede 2200 mm e a parede 2700 mm, então a altura u-
sada na extrusão da travessa será de 500 mm (2700-2200). 

 Clique no botão Extrusão  

 Aplique extrusão com altura de 500 mm  

● Elevando Travessas 

● A travessa será movida para cima, que é a direção do eixo Z. 

● Para ativar o comando Mover, digite "mover" e tecle Enter. 

 Clique na travessa e tecle Enter  
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 Solicitou o ponto base  

 Clique na base da travessa  

 Digite "@0,0,2200" e tecle Enter  

● Especificou-se: "0" para X, "0" para Y e "2200" para Z. 

 

● Moveu o objeto 2200 mm para cima (para que a travessa fique acima 
da porta). 

 

 Desative a camada 0  

● As travessas sem extrusão ficam visíveis. 
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 Ex.:  

● Usando o comando Extrusão, aplique extrusão nas travessas com uma 
altura de 500 mm. 

 

 Ative a camada 0  

 Ative o comando Órbita livre  
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● Clique na área de desenho e arraste para baixo e para a direita. 

 Ex.:  

 Clique na roda do mouse e, mantendo pressionada, arraste um pouco 
para cima, deixando a travessa aparecendo. 

 

 Tecle Esc. 

 Com a Órbita livre, pode-se movimentar o desenho em várias direções. 

 Digite "mover" e tecle Enter. 

 Clique na travessa e tecle Enter  
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● Clique na base da travessa (1). Arraste para cima e clique na extre-
midade superior da parede (2). 

 

 Encaixou a travessa  

● Usando o mesmo processo, mova todas as travessas, deixando-as com a 
altura de 2200 mm. 
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 Clique na vista Isométrico SO. 

 

 Na barra Estilos visuais, clique no botão Oculto 3D. 

● Ou na guia Vista, no painel Estilos visuais, escolha o estilo Oculto. 

 Fica assim:  

● Para visualizar as travessas, através das paredes, para elevá-las, use a 
ferramenta Órbita livre para girar o desenho. 

● Unindo Travessas Com Paredes 

● Será usado o comando União, que une dois ou mais sólidos 3D. 

 Clique no botão União. 

   

● Clique primeiro na parede (1) e, depois, na travessa (2). 

 

● Tecle Enter. 
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 Uniu a parede e a travessa  

● Para manter a Camada 0 nas paredes, deve-se selecionar primeiro a pa-
rede. 

● Para unir com a outra parede, ative o comando União. 

● Selecione as paredes e tecle Enter. 

 Fica assim:  
● Use o mesmo processo e crie a união das travessas. 
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● Exclua a camada Travessas. 

● Feche o painel Gerenciador de propriedades de camada. 

● Uma camada só pode ser excluída se não houver objetos nela. 

● Altere a visualização do desenho para Superior. 

 

Módulo 7 - O Comando Subtrair 

● Criando As Janelas Com O Comando Subtrair 

● Ative o comando Camada. 

● Crie uma camada chamada "Janelas" e escolha uma cor. 

● Ative a exibição da camada Janelas. 

 Ex.:  

 Torne a camada atual  

● Feche o painel Gerenciador de propriedades de camada. 

● Exibiu as janelas, na cor escolhida para a camada Janelas (no exemplo 
é a cor verde, de índice 82). 
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● No exemplo, as janelas são polilinhas (retângulos) com tamanhos dife-
rentes de comprimento e com 650 mm largura. A largura da janela de-
ve ser maior que a largura da parede para não ocultá-la. 

 

● A inserção das janelas foi feita com um bloco de 650 x 1000 mm e espe-
cificando as coordenadas, escala do eixo Z (1.4, 1.5 e 1.6) e rotação de 
90°. 

 

 Depois os blocos foram substituídos por retângulos (polilinhas) porque a 
ferramenta Extrusão não se aplica a blocos.  

● Selecione a vista Isométrico Sudoeste. 
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● As janelas estão sem elevação. 

 

● Criando A Elevação Das Janelas 

● Ex.: Se duas janelas têm altura de 1500 mm (1,5 m), extrude as jane-
las, usando o comando Extrusão e a altura de 1500 mm. 

 Ex.:  

● Usando o mesmo processo, use Extrusão com altura de 1000 mm para 
a janela da cozinha. 

 Ex.:  

 Altere a vista para Isométrico SE  
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● Aplique a extrusão nas janelas do banheiro, usando uma altura de 600 
mm. 

 Ex.:  

● Use extrusão com altura de 1000 mm para as janelas dos quartos. 

 Ex.:  

 No painel Navegação, use Órbita livre  

● Gire a planta até visualizar as janelas que estão encobertas pelas pare-
des. 

 Ex.:  
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● Para encerrar o comando órbita livre, tecle Esc. 

● Use extrusão com altura de 2000 mm (2 m) para a janela do quarto. 

 

 Altere para a vista Isométrico SO  

● Movendo As Janelas Pelo Eixo Z 

● Na casa, as portas e as janelas devem ficar no mesmo nível. 

 

 Use o comando Distância  
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 Meça a altura da janela  

● O AutoCAD informa 1500 mm. 

 

● A janela deve ficar abaixo da travessa, que mede 500 mm (50 cm). 

● Para ativar a calculadora do AutoCAD, digite "cal" e tecle Enter. 

● Digite "2700-2000" e tecle Enter. 

● 2700 é a altura da parede e 2000 é a altura da janela (1500) mais a 
altura da travessa (500). 

 O AutoCAD informa o resultado. 

 

● A distância da janela ao chão (peitoril) é de 700 mm. 

● Digite "mover" e tecle Enter. 
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 Selecione as janelas e tecle Enter  

● Clique na base de uma das janelas para definir o ponto de base. 

 

● Para mover as janelas 700 mm para cima, digite "@0,0,700" e tecle En-
ter. 

 Fica assim:  
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● Faça o mesmo com as outras janelas. 

 A janela está no nível da porta  

 Clique no botão Frontal  

● Agora fica mais fácil de ver que a janela e a porta estão no mesmo nível. 

 

 Volte para a vista Isométrico SO  

● Utilizando O Comando Subtrair 

● O comando Subtrair retira partes de sólidos 3D. 

● Para ativar o comando Subtrair, execute um dos 2 procedimentos: 

● 1. Digite "subtrair" e tecle Enter. 

 2. Na barra de ferramentas Modelagem, clique no botão Subtrair  

● Clique primeiro no objeto que será mantido e tecle Enter. 
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● Ex.: Selecione a parede e tecle Enter. 

 

● Clique no objeto que será subtraído e tecle Enter. 

 Ex.: Clique nas duas janelas da sala e tecle Enter. 

  

 Fica assim:  
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● Removeu (subtraiu) os sólidos das janelas, abrindo espaço na parede. 

● Tecle Enter para o AutoCAD repetir o comando Subtrair e use o mesmo 
recurso nas outras janelas. 

● Depois de subtrair os sólidos das janelas, a camada Janelas fica vazia, 
pois as janelas foram unidas às paredes. 

 Ative o comando Camada e torne a camada 0 atual. 

● Exclua a camada Janelas. 

Módulo 8 - Desenhando Com Polilinhas 

● Polilinhas são objetos agrupados do AutoCAD. 

● Sombreamento Aramado 

● Clique no botão Estilo visual de estrutura de arame 3D. 

 

● O comando estrutura de arame 3D mostra todas as linhas do dese-
nho. 

● Ative o comando Camada. 

● Crie a camada chamada "Piso_sala" e deixe-a com a cor vermelho. 

 

 Deixe a camada como atual  

● Feche o painel Gerenciador de propriedades de camada. 

● Criando Os Pisos Da Residência Com Polilinha 

● Ative o comando Polilinha. 
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● Clique nos pontos de contorno do cômodo. Nas portas, contorne-as u-
sando a precisão Meio (vai desenhar no meio da parede). 

● Ex.: Clique no canto do batente (1) e no meio da parede (2). Nos cantos 
opostos, clique no meio da parede (3) e no canto do batente (4). 

  

● Usando o mesmo processo, complete o contorno e tecle Enter para fina-
lizar. 

● Para ver o contorno do piso, desative a camada 0. 

● Ex.:  

● O piso contorna todo o cômodo, até o meio da parede, onde há portas. 

● Se errou, use o comando Desfazer e refaça o piso. 

 

● Ative a camada 0 para visualizar as paredes. 

● Deve-se criar uma camada para cada piso (banheiro, quarto, sala etc.). 

● Ao terminar de desenhar os pisos, desative a exibição da camada 0. 

● Exemplo da visualização dos pisos: 
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Módulo 9 - Renderizando 

 Desative a camada Portas  

● Só estão sendo mostrados os pisos. 

 

● Renderizar é aplicar no desenho um acabamento melhor, deixando os pi-
sos mais realistas. 
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● Selecione a camada de um piso. Ex.: Selecione a camada Piso_sala. 

 

● Para aplicar preenchimentos nos pisos, eles devem ser sólidos 3D (usar 
Extrusão). 

 Clique no botão Extrusão  

 Clique no piso a ser extrudado (ex.: piso da sala)  

● Aplique a extrusão com altura de 10 mm (1 cm) no piso. 

● O resultado da extrusão fica na cor da camada que está ativa. 

● Aplique a extrusão nos pisos restantes, selecionando a respectiva cama-
da antes de selecionar para extrusão. 

 Altere a vista para Isométrico Sudoeste  

● "Isométrico" significa "que tem dimensões idênticas". 

 Fica assim:  
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● Barra De Ferramentas Renderização 

● Deixe visível a barra de menus e clique no menu Ferramentas. 

● Posicione em Barras de ferramentas, posicione em AutoCAD e clique 
na barra Renderização para ativá-la. 

 

 Exibiu a barra Renderização  

● Usando O Navegador De Materiais 

● O Navegador de materiais permite navegar e gerenciar seus materi-
ais. É possível organizar, classificar, pesquisar e selecionar materiais pa-
ra uso em seu desenho. 

● Para ativar o comando Navegador de materiais, execute um dos 3 
procedimentos: 

● 1. Digite "mat" e tecle Enter. 

● 2. Na barra de ferramentas Renderização, clique no botão Navegador 
de materiais. 

 

● 3. Na guia Vista, clique no painel Paletas para expandir. 

 

 Clique no botão Navegador de materiais  

● Abriu o painel Navegador de materiais. 

 

● Há sempre um material no desenho, o Global. 
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● Você pode usar este material como base para criar outros materiais. 

● Selecione a Vista de miniaturas. 

 

 Fica assim:  

 Clique no botão Estilo visual realista  

● Os pisos são preenchidos com as cores das respectivas camadas. 
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● Exibiu os materiais da Biblioteca da Autodesk. 

 

● Deixe com a Vista de miniaturas. 

 

● Localize o material Piso de madeira - Marrom (está em ordem alfabé-
tica) e clique duas vezes sobre o mesmo. 

 

 Fica assim:  

● Selecione os pisos dos 3 quartos. 



AutoCAD 2023 – Civil 3D 75 

 

 Clique no material para aplicá-lo  

 Fica assim:  

● Excluindo Materiais 

● No painel Navegador de materiais, clique com o botão direito no ma-
terial e escolha a opção Excluir. 

● Se o material estiver em uso, uma mensagem surgirá, alertando-o. 

 

● Se surgir a mensagem, clique no botão OK e aplique o material Global 
no lugar do material a ser excluído. 
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● Usando Texturas 

● Texturas adicionam o realismo de detalhes em um material. 

● Para aplicar as texturas nos objetos, execute um dos 3 procedimentos: 

● 1. No painel Navegador de materiais, clique no material e arraste para 
o objeto (piso). 

 Ex.:  

 Fica assim:  

● 2. Clique no(s) objeto(s) e clique no material desejado. 

 

● Clique com o botão direito no material e escolha a opção Atribuir à se-
leção. 

 

● 3. Clique no objeto com o material já aplicado. 
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● Na guia Padrão, clique em Corresponder propriedades 

 

● Clique no(s) outro(s) objeto(s) para aplicar a mesma textura (material). 

 

● Tecle Enter. 

● Importante: Ao copiar a textura de uma camada, o objeto receptor fi-
cará com a camada do objeto de origem. 

● Obs.: No caso dos pisos, os mesmos devem estar extrudados com 10 
mm (1 cm), normalmente. Placas de mármore podem ter 20 mm. 

 Clique no botão para editar o material Global  

● No painel Editor de materiais, clique na amostra de imagem. 
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● Em "Examinar", selecione o local da (imagem) textura. 

 Clique 2x na textura. 

● Exemplo:  

● Aplicou a textura ao material global. 

 

 Feche o painel Editor de materiais  
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● Aplicou a textura na planta. 

 

● Falta ajustar a escala da textura para visualizá-la melhor. 

 Clique 2x no material para editar  

● No painel Editor de materiais, clique 2x no nome da textura para e-
ditá-la. 

 Clique 2x na textura. 

● Aplicou a textura no material global. 

 Aplicou a textura na planta  
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● Removendo Textura 

Clique no botão à direita da imagem e clique em Remover imagem. 

● Removeu a textura do material global e da planta. 

 

● Renderizando 

● Para ativar o comando Renderização, execute um dos 2 procedimen-
tos: 

● 1. Na barra de ferramentas Renderização, clique no botão Renderiza-
ção.  

● 2. Digite "render" e tecle Enter. 

● Obs.: A opção -render dá ao usuário opções de qualidade e velocidade. 

 Aguarde a renderização terminar  

● O tempo de renderização dependerá da máquina utilizada (processador, 
memória RAM e se há uma placa de vídeo para aceleração por hardwa-
re). 

● Se possuir uma placa de vídeo na máquina, poder-se-á ativar a acele-
ração por hardware, no canto inferior direito da barra de status, agili-
zando a renderização. 

● Quanto maior o número de materiais (texturas) maior é o tempo para 
renderizar. 

● É preciso melhorar a renderização e ajustar a escala da textura. 
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● Removendo Renderização 

● Se a renderização estiver no modo Janela, clique com o botão direito no 
arquivo de saída e escolha Remover da lista. 

● Feche a janela Renderização. 

● Renderizando Sem Janela 

● Clique no botão Configurações de renderização avançadas. 

 

● No painel Configurações de renderização avançadas, altere para 
Viewport. 

 

 Clique no botão Renderização e aguarde  

● Assim a renderização é feita na própria vista, sem abrir uma janela. 
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● Renderizando Por Região 

 Altere para Região  

 Clique no botão Renderização  

● Abra uma janela de recorte para selecionar a sala e aguarde a renderi-
zação. 

 

● Renderizou somente a região selecionada. 

 

● Para desfazer a renderização, clique no botão Desfazer ou altere o 
zoom. 



AutoCAD 2023 – Civil 3D 83 

 Deixe com a vista Superior. 

 

 A textura pode ficar inclinada assim:  

 Isso acontece por causa de uma falha (bug) do AutoCAD. 

 Clique no botão Desfazer até remover a textura dos quartos. 

 

 Selecione a sala  

 Selecione o botão Propriedades iguais. 
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 Clique nos 3 quartos para copiar a textura, deixando assim: 

 

 Tecle Enter. 

● Feche os painéis Configurações de renderização avançadas e Nave-
gador de materiais. 

● Preenchendo Camadas Com Materiais 

● Digite "anexarmaterial" e tecle Enter. 

● Selecione o material (textura) no painel esquerdo e arraste para a cama-
da desejada, no painel direito. 
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● Clique no botão OK. 

● Ajustando Escalas Com Tamanho Do Piso 

● Use o comando Distância e meça o tamanho do cômodo. 

● Exemplo: Cada piso terá 20 cm x 20 cm (200 mm x 200 mm). Se um 
cômodo possui 1400 de largura por 2600 de altura, deve-se fazer o cál-
culo: 1400 ÷ 200 = 7 e 2600 ÷ 200 = 13. 

● No exemplo, deve-se colocar 7 pisos na horizontal e 13 na vertical. 

● No painel Navegador de materiais, clique no botão de edição do mate-
rial. 

 Clique 2x na imagem  

● Em Transformações - Dimensionar, deixe com 800 x 800. 

 

● A amostra fica com 4 pisos de 200 mm cada, totalizando 800 mm. 
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● Ajustando A Posição Da Textura 

 No painel Editor de textura, clique em Transformações e em Posi-
ção. 

● No campo Deslocamento, entre com os valores a deslocar. 

 Ex.:  

 Ajustou a textura no piso: 

 

● Deixando Os Pisos Com 45º 

 No painel Editor de textura, clique em Transformações e em Posi-
ção. 

 Deixe o campo Rotação com 45° e tecle Enter. 

 

 Fica assim:  
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● Alterando A Aparência Do Material 

● No painel Navegador de materiais, clique no botão de edição do mate-

rial  

● No painel Editor de materiais, clique na guia Aparência. 

● Clique no botão à direita do material e escolha uma aparência da lista 
(esfera, cubo, cilindro, entre outras). 

● Duplicando Materiais 

● Duplica-se um material (textura) para usar um mesmo padrão de preen-
chimento em objetos diferentes. 

● No painel Navegador de materiais, clique com o botão direito no ma-
terial e escolha Duplicar. 

 Ou, no painel Editor de materiais, clique no botão  e clique em 
Duplicar. 

● Nomeie o novo material e altere suas propriedades. 

● Alterando A Cor Do Material 

 Clique em Cor da superfície  

● Clique na guia True Color e altere o modelo para RGB  

● Ajuste a tonalidade de vermelho, verde e azul e clique no botão OK. 

● Ajuste o esmaecimento e o brilho. 

 

● A opção Esmaecer imagem ajusta o composto entre a cor base e a i-
magem difusa (nitidez). 

● Feche o painel de edição e aplique o material a um objeto. 

● Edite novamente o material para ver as mudanças no objeto em tempo 
real. 
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● Ajustando A Transparência Do Material 

 Clique no botão de edição do material para editá-lo  

 Marque a caixa Transparência   

 Deixe com um valor entre 0% (totalmente opaco) e 100% (totalmente 
transparente). 

● Essa opção ajusta a quantidade de luz que passa através de uma super-
fície. 

● Exemplo de objeto com 30% de transparência: 

 

● Ajustando A Autoiluminação 

 Edite o material  

● Marque a caixa Autoiluminação e ajuste suas opções. 

 

Módulo 10 – Ferramentas 3D 

● O comando Rotação 3D rotaciona objetos nos eixos X, Y e Z. 
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● Criando Os Vidros Das Janelas 

● Os vidros das janelas serão desenhados com o comando Retângulo. 

● Crie uma camada chamada Vidros e deixe-a com a cor Ciano. 

 

● Deixe a camada Vidros como a atual e feche o painel Gerenciador de 
propriedades de camada. 

 

● Abra o painel Navegador de Materiais. 

 

● Edite o material, deixando sua transparência com 0%. 

 

● Feche os painéis de materiais. 

● Deixe o ícone UCS assim (deixe com as vistas Superior e Isométrico 
SO): 

 

● Ative o comando Distância e meça o tamanho da (abertura da) janela 
na parede. 

● Use as medidas encontradas para desenhar o retângulo. 

● Ex.: janela mede 1500 x 1400 mm - desenhe um retângulo, usando as 
coordenadas @1500,1400. 
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 Altere a vista do desenho para Superior 

 

● Ative o comando Retângulo. 

● Digite as coordenadas "@1500,1400" e tecle Enter. 

 Altere a vista para Isométrico SO  

● Amplie a área para melhor visualizar o retângulo. 

● Use o comando Extrusão no retângulo e deixe com 10 mm (1 cm). 

● Gire o retângulo no eixo de direção em que se encontra a abertura da 
parede (verifique o ícone UCS e altere-o, se necessário). 

● Mova o retângulo para o meio das janelas (use a precisão Meio). 

● Girando Com Rotação 3D 

● Para ativar o comando Rotação 3D, execute um dos 3 procedimentos: 

● 1. Digite "rotacionar3d" e tecle Enter. 

 2. Na barra de ferramentas Modelagem, clique no botão Rotação 3D. 

 

● 3. Na guia Padrão, painel Modificar, clique no botão Rotação 3D  

● Selecione o objeto (retângulo) e tecle Enter. 

● Podemos identificar os eixos na rotação 3D pelas cores dos manipulado-
res (anéis). 
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● Clique no eixo de direção (X, Y ou Z) e tecle Enter. 

 Clique num ponto base do objeto. Ex.:  

● Digite um ângulo para rotacionar o objeto e tecle Enter. 

● Use o comando Extrusão e aplique uma extrusão de 10 mm no vidro. 

 Fica assim:  

● Ative o comando Mover. 

● Clique no objeto (retângulo) e tecle Enter. 

● Para desativar o modo Ortogonal, tecle F8. 

● Clique no ponto do meio do retângulo e arraste-o até a abertura da ja-
nela para movê-lo. Clique no ponto do meio da abertura para fixar a po-
sição. 

 Ex.:  
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● Para copiar o retângulo (vidro da janela), use o comando Copiar e siga 
os mesmos procedimentos para mover. 

● Para ter acesso às janelas da planta, use o comando Órbita livre. 

● Exemplo de como rotacionar o retângulo (vidro): 

● Pela posição da abertura da janela, vemos que a janela deve ficar no ei-
xo X, representado pela cor vermelha e pelo manipulador (anel) verme-
lho. 

 

● Clique no anel vermelho e tecle Enter. Digite "90" e tecle Enter. 

● Rotacionou o retângulo (janela) em 90°, deixando-o na vertical. 

 

● Após inserir os "vidros" nas janelas, renderize o desenho. 

● Mapeando Materiais 

● Para ajustar a inclinação das texturas, usa-se o comando mapearmate-
rial. 

● Digite "mapearmaterial" e tecle Enter. 

● Clique na opção Planar  
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● Clique nas áreas com textura inclinada e tecle Enter. 

● Clique na opção Rotacionar  

● Tecle F3 para desativar o Snap ao objeto. 

● Clique no círculo (meta-alça) e gire para a direita, até deixar a linha do 
eixo Y na horizontal, e tecle Esc. 

 Ex.:  

● Comando Empurrarpuxar (Pressionarpuxar) 

● O comando Empurrarpuxar (Pressionarpuxar) pressiona ou puxa á-
reas delimitadas. 

● Com o comando Empurrarpuxar não é necessário criar uma polilinha, 
pois ela modifica objetos por extrusão e deslocamento, de forma dinâ-
mica. 

● Selecione a camada correspondente ao objeto ou à área a ser seleciona-
da. 

● Para ativar o comando Empurrarpuxar execute um dos 2 procedimen-
tos: 

● 1. Digite "pres" e tecle Enter. 

● 2. Na área de trabalho Modelagem 3D, guia Padrão, painel Modela-
gem, clique no botão Empurrarpuxar. 

 

● Clique numa área delimitada ou num objeto, como uma linha. 

● Ex.: Clicar na área delimitada por um retângulo 2D, sem extrusão. 
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● Para selecionar mais de um objeto ou área, use a tecla Shift para sele-
cionar o primeiro objeto ou área e selecione normalmente o restante, 
sem usar a tecla Shift. 

 Ex.:  

● Digite o valor para a altura da extrusão e tecle Enter. 

 Ex.:  

● Se o objeto selecionado for uma linha, será criada uma superfície, indi-
cada por uma grade. Se for uma área 2D selecionada, será criado um 
sólido 3D. 

● Para desativar o comando Empurrarpuxar, tecle Esc, Enter ou barra 
de espaço. 
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 Ex.:  

● Área De Trabalho Modelagem 3D 

 Mude a área de trabalho para Modelagem 3D: 

 

● Rotacionando Objetos 3D 

 Clique no botão Rotação 3D, no painel Modificar  

 Clique no objeto 3D  

● Clique no eixo que deseja rotacionar. 

● Digite o valor do ângulo de rotação e tecle Enter. 

 Ex.: Rotacionar em 90°:  

● Para exibir, como padrão, a Meta-alça de rotação, ao selecionar um 
objeto 3D, faça: 
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 1. Na guia Padrão, posicione o cursor no painel Seleção  

 2. Selecione a opção  

● Comando Mover 3D 

● É usada para mover um objeto 3D. 

● Para ativar o comando Mover 3D, execute um dos 2 procedimentos: 

 1. No painel Modificar, clique no botão Mover 3D  

● 2. Digite "mover3d" e tecle Enter. 

● Clique no objeto 3D e tecle Enter. 

● Clique no ponto base, arraste o objeto e clique no ponto desejado para 
movê-lo. 

● Comando Caixa 

● O comando Caixa serve para criar uma caixa sólida 3D. 

● Para ativar o comando Caixa, execute um dos 2 procedimentos: 

● 1. Digite "caixa" e tecle Enter. 

● 2. No painel Modelagem, na área de trabalho Modelagem 3D, clique 
no botão Caixa. 

● Clique num ponto para especificar o primeiro canto e clique noutro ponto 
para especificar o segundo canto. 

● Digite um valor para a altura da extrusão e tecle Enter. 
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● Comando União 

● É usada para unir sólidos 3D. 

● Para ativar o comando União, execute um dos 2 procedimentos: 

● 1. Digite "uniao" e tecle Enter. 

● 2. Na área de trabalho Modelagem 3D, painel Editar sólidos, clique no 
botão União. 

  

● Clique nas faces dos objetos 3D e tecle Enter. 

 Ex.:  

● Comando Subtrair 

● Para ativar o comando Subtrair, execute um dos 2 procedimentos: 

● 1. Digite "subtrair" e tecle Enter. 
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● 2. Na área de trabalho Modelagem 3D, painel Editar sólidos, clique no 
botão Subtrair. 

 

● Primeiro, clique no objeto que deseja manter e tecle Enter. Em seguida, 
clique no objeto que deseja subtrair. 

 

● Comando Separar 

● O comando Separar separa um objeto sólido 3D que está com diversos 
volumes não contínuos. 

● Para ativar o comando Separar, execute um dos 2 procedimentos: 

● 1. Digite "editarsolido" e tecle Enter. 

 Digite "c" e tecle Enter ou clique em  

 Digite "p" e tecle Enter ou clique em  

● 2. Na área de trabalho Modelagem 3D, painel Editar sólidos, clique no 
comando Separar. 

  

● Clique no objeto e tecle Enter. 
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 Exemplo de objetos separados:  

● Telhado 3D 

 Altere a vista para Isométrico SO. 

● Selecione a camada do telhado. 

● Amplie a área do telhado. 

● Exclua a linha do meio do telhado, se houver, para facilitar a seleção pe-
lo comando Empurrarpuxar. 

 Clique no botão Empurrarpuxar  

 No painel Coordenadas, clique no botão Vista  

 Escolha a vista Objeto  

● Assim, o sistema de coordenadas será alinhado com um objeto a ser se-
lecionado. 

 Clique no objeto (linha):  
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 Clique no botão Empurrarpuxar  

● Posicione o cursor no meio da área 2D do telhado. Quando o contorno da 
área ficar em evidência, clique e mova para cima, para ver a extrusão. 

 

● Digite a altura da extrusão e tecle Enter. 

● Para desativar o comando, tecle Esc. 

● Rotacionando Objetos 3D 

● Clique no botão Rotação 3D, no painel Modificar  

 Clique no objeto 3D  

● Clique no manipulador (anel) vermelho, referente ao eixo X, digite "90" 
e tecle Enter. 
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● Tecle Esc. 

 Rotacionou o telhado em 90°  

 No painel Modificar, clique no botão Mover 3D  

● Clique no telhado e tecle Enter. 

 Amplie e clique no canto do telhado. 

 

● Tecle F8 para desativar o modo Ortogonal. 

● Amplie o local onde será movido o telhado e clique no ponto desejado. 
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● Tecle Esc. 

 Moveu o telhado para o ponto especificado. 

 

● Selecione a camada da parede. 

 Selecione o comando Empurrarpuxar  

● Amplie a parede e clique na sua face superior  

● Aumente o tamanho da parede, de modo a ultrapassar o telhado. 

 Ex.: Aumento de 2 metros  

● Copie o telhado, deixando-o a uns 10 m de distância. 
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 Gire para ver a parte posterior  

 Selecione o comando Empurrarpuxar  

 Amplie a área e clique na face indicada  

● Clique na extremidade superior da parede para preenchê-la. 

 No painel Editar sólidos, clique no comando Subtrair  

● Clique na parede e tecle Enter. 

● Clique sobre o telhado e tecle Enter. 

 No painel Editar sólidos, clique no botão Separar  

● Clique na parte superior da parede e tecle Enter. 

 

● Clique no sólido superior e tecle Delete. 
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 Mova o telhado, deixando assim:  

● Aplicando Texturas Nos Telhados 

 No Navegador de materiais, escolha a categoria de material Telhado 
na Biblioteca da Autodesk. 

 Selecione um material e edite-o, ajustando dimensões, rotação e cores. 

 Aplicando o material , o telhado deve ficar 
assim: 
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